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Scusate, avete visto il mio gnabidozzo portatile? K 


APPUNTI a. 
RIASSUNTI 


OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato è uno studente giapponese come ce ne sono tanti, 
ma ciò che rende particolare la sua vita è un singolare influsso divino: 
avendo telefonato per errore all'Agenzia Dea di Soccorso, la divinità 
Belldandy lo invita a esprimere un desiderio, che però li lega con un 
vincolo indissolubile. | due imparano così a convivere, ma diversi 
elementi di disturbo sopraggiungono a turbare il loro idillio, fra cui le 
due sorelle di Belldandy: Urd, la maggiore, è la più spregiudicata, 
sempre all'opera con filtri e incantesimi per spingere Keiichi a fare il 
passo decisivo nei confronti di Belldandy; Skuld, la minore, è un 
genio della meccanica e preferirebbe che lo studente e la sorella non 
avessero alcuna relazione romantica. Quando tutto sembra aver 
raggiunto una condizione di stallo, interviene però la dea Peitho, di 
un'agenzia divina concorrente: la sua missione è convincere Keiichi 
a esprimere un desiderio che nemmeno lui ha il coraggio di palesare 
in pubblico, e che è legato sicuramente al... trasporto che prova nei 
confronti di Belldandy. D'altra parte, essere innamorati di una dea 
richiede unicamente un rapporto di tipo platonico... O no? 
CALM BREAKER 
Le Industrie Kamata si occupano della progettazione e della costru- 
zione di robot, e sotto la direzione dell'anziano Nomura lavora un 
vero e proprio genio della cibernetica, il caposezione Toshiya 
Sakazaki; la sua genialità è però controbilanciata negativamente 
dall'incoerenza e da un pessimo senso dell'umorismo, che si 
concretizzano nella costruzione del Modulo KE 28 ‘Sayuri', un robot 
con le sembianze di una liceale. La caposezione Arita (ex-moglie di 
Sakazaki) scopre però che le potenzialità di Sayuri sono altissime, 
e che inconsciamente il suo progettista ha creato la prima vera e 
propria intelligenza artificiale del mondo! Di questo particolare se ne 
rendono conto anche alla Kurahashi Kogyo Kabushikigaisha (KKK!), 
concorrenti diretti delle Industrie Kamata, specializzate nella proget- 
tazione e costruzione di armi robot. Dopo aver introdotto come 
segretaria alle Industrie Kamata la bella spia Misaki Hoshino, i capi 
della KKK iniziano a sferrare una serie di attacchi impietosi ai 
concorrenti, impiegando i loro automi giganti più potenti! 
Ma una nuova forza entra in campo, direttamente dallo spazio: le 
colonie si sono stancate di dover dipendere dalla Terra, e il loro 
progetto prevede una lunga serie di manovre e attacchi diretti. 
L’androide Kaori è una delle punte di diamante di quest'operazione, 
e viene inviata sulla Terra durante l'annuale Fiera dei Robot per dare 
una dimostrazione pratica del potere bellico raggiunto dalle colonie 
che orbitano attorno al nostro pianeta... 
OFFICE REI 
Yuta è un ragazzo da poco rimasto orfano della madre, suo unico 
genitore fino a quel momento. Proprio mentre fa considerazioni su 
come cambierà la sua vita, tre stupende ragazze entrano prepoten- 
temente nella sua vita e nella sua casa: si tratta di Mirei, Emiru e Rika, 
sorellastre di cui Yuta non conosceva nemmeno l'esistenza. Tutte e 
tre hanno un carattere forte e deciso, ma mentre la prima è dolce e 
gentile, le altre due cercano di imporre la loro volontà sul ragazzo con 
l'inganno, spesso coinvolgendolo in situazioni imbarazzanti. La 
cosa più incredibile, però, è che le tre dirigono un'agenzia di 
investigazioni sul paranormale, e che nonostante la loro euforia 
quasi patologica nelle vicende di ogni giorno, sul lavoro cambiano 
radicalmente, trasformandosi in posate e serie professioniste: Office 
Rei - questo il nome dell'agenzia - prende forzatamente sede a casa 
del povero Yuta, che così, oltre a vedersi invasa la privacy e distrutta 
la tranquillità a cui era abituato, deve aiutare le tre sorelle a indagare 
su case infestate e manifestazioni ultraterrene... pur non credendo 
assolutamente a nessuna di queste cose! 
«..E LA KAPPA SORPRESA?! 
Abbiate pazienza e sarete ricompensati: il mese prossimo filerà 
ancora tutto liscio con le nostre tre serie fisse, Oh, mia Dea! (ormai 
la decana della rivista), Calm Breaker (che ha introdotto Kappa nel 
suo ‘nuovo corso editoriale’) e Office Rei, la novità dell’anno... Ma 
in maggio ne avremo una nuova! E si tratta di Exxaxxion, pura 
fantascienza targata Kenichi “Gun Smith Cats” Sonoda! 
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GRSIn {GG MANDREA PIETRONI, 

Siamo nell'aprile del 1995; sui 
teleschermi nipponici sta ancora 
andando in onda Sailormoon (più 
precisamente la quarta serie), perso- 
naggio che, senza sprecare troppe 
parole, ha ottenuto un successo di 
pubblico strepitoso. Quindi è logico 
che anche altre case di produzione 
cerchino di ottenere successo con 
altri prodotti simili alla serie delle 
combattenti vestite alla marinaretta. 
Nascono così varie serie più o meno 
ispirate a quel successo; successo 
che; come è facile immaginare, non 
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arriva, Fra i tanti epigoni di 
Sailormoon, però, c'è una.serie che, 
seppur non avendo lo stesso seguito 
di pubblico, riesce a ottenere un 
buon ascolto: Ai Tenshi Desetsu 
Wedding Peach (Wedding Peach, il 
leggendario angelo dell'amore). 
Questa serie nasce dalla produzione 
congiunta di Shogakukan con la casa 
di produzione KSS, quest’ultima forte 
del successo raggiunto grazie agli 
OAV di Oh, Mia Dea! e Golden Boy. 
Wedding Peach, oltre a essere sup- 
portata dal fumetto pubblicato da 


- della caratterizzazione grafica di 


Shogakukan in contemporanea all 
messa in onda, vanta una realizza- 
zione tecnica molto elevata rispetto 
alle altre serie televisive in onda in 
quel periodo. Ma non dimentichia- 
moci dell'efficace character design di 
Kazuko Tadano (già responsabile 


Sailormoon) e della regia di Kunihiko 
Yuyama, che aveva già lavorato a 
Maho no Princess Minki Momo (Minki 
Momo, la principessa della magia, in 
Italia conosciuta come il magico 
mondo di Gigî), e quindi già avvezzo 


nd, 
DAN 


a serie che ave-. 

vano come prota- \ 
gonista la. magia 
Wedding Peach, \. » 
nonostante la —, 
somiglianza con 
Sailormon, riesce 
comunque a 


furono conservati 
all'interno del castello 
di Rosberk, e l'energia 


> dell'amore ha tenu- 
NG lontani dal 
| mondo degli 


ì angeli i feroci 
abitanti del 
\ mondo dei 


P 


presentare? \' 

una storia 74 \\demoni. In 
molto diver- 7 tempi più 
sa rispetto d \) recenti, però, 
quest'ultima, ff | i demoni 
accontentan- |. \{ Ì hanno 
do anche gli.| f cominciato a 


penetrare 
".? all'interno del 
> mondo degli 
angeli, che sta len- 
tamente perdendo 
l'energia dell'amore. 
Afrodite, dea dell'amore e 
della bellezza nonchè regina 

/ degli angeli, decide di pro- 

/  teggeres Saint Something. Four 

/ nascondendoli sulla Terra. | 
quattro gioielli sono però nelle 


spettatori più \ 
esigenti. Inoltre, 

la presenza di.gra-\ 
ziose ragazze attira N ; 
anche il pubblico più 
adulto, per il quale ver- 
ranno prodotti ben quat- 
tro OAV stupendamente 
realizzati. Ultimamente gira ‘ 

la voce-che questo cartone 
animato stia per raggiungere | 
anche i nostri teleschermi; la | 
cosa ci rende sicuramente felici, | 
ma»ci troveremo davanti a un 
nuovo scempio perpetrato dalla 
censura? Questo per ora non ci è 
dato sapere, ma dopo avere 
visionato per intero la serie origi- 
nale non abbiamo notato partico- 
lari motivi perché questo avvenga; 
ma-per.gli adattatori nostrani può 
celarsî qualsiasi cosa: sotto un \ 
abito da sposa. 

La leggenda narra che l'amore 
profondo.fra.la giovane Pistil e il 
bell'Etamil.sia stato-racchiuso sotto 
forma di energia all'interno. dei 
gioielli. nuziali chiamati Saint 
Something Four. | preziosi gioielli { 


\b@' 


mire dei demoni perché la loro ener- 
gia serve loro per sconfiggere gli 
angeli; per questo motivo i demoni si 
recano sulla Terra per impadronirse- 
ne. Afrodite manda sulla Terra 
Limone, il più forte dei suoi guerrieri, 
perché risvegli gli angeli dell'amore 
che avranno il compito di trovare e 
utilizzare i Saint Something Four. Il 
primo emissario di Raindeviler, la 
regina dei demoni, è il bel tenebroso 
Pluie, che scambia l'anello che indos- 
sa la quattordicenne Momoko 
Hanasaki per uno dei gioielli leggen- 
dari. Proprio mentre Pluie tenta di 
portarle via l'anello, fa la sua com- 
parsa Limone che libera Momoko 
dall'aggressore, ma quest'ultimo lan- 
cia la sua malvagia energia verso le 
due amiche della ragazza che pos- 
sedute dalla malvagità incominciano 
ad attaccare l'amica. Momoko non 
capisce cosa stia succedendo e non 
sa cosa fare; in quel mentre Limone 
le fa vedere che le amiche sono pos- 
sedute da Jama P, una fastidiosa 
creatura-demoniaca che trasformano 
gli esseri umani in violente creature. Il 
ragazzo le dice che deve trasformarsi, 
in Wedding Peach e le lancia uno . 
specchio ad astuccio (il Saint miroire). 
Momoko, ancora interdetta, apre lo 
specchio e le appare la-figura di 
Afrodite, che dopo essersi presentata 
le dice la formula per trasformarsi 
nell'angelo dell'amore per potere sal- 
vare le sue amiche. Pronunciando la 
frase «Wedding Beautiful Flower», la 
nostra Momoko si. veste di un ele- 
gante abito da sposa e Afrodite le 
dice di usare le onde dell'amore-per 
liberare le amiche dagli Jama P 
emettendo le onde attraverso il.bou:. | 
quet da.sposa e pronunciando la” 


Fuma, che è in continua lotta con 
Momoko perché non si sopportano, 
ma con il proseguire della storia i 
due finiscono con l'essere attratti 
l'uno dall'altra. Altro personaggio 
della storia è Takuro Amano, un 
amico d'infanzia di Hinagiku, che per 
una serie di episodi ospiterà nel suo 
corpo Ignis, uno degli emis- 
Mm>sari dei demoni.che si 
serve di lui per sma- 
i scherare le tre combat- 
i tenti dell'amore. Oltre a 
Limone, un altro perso- 
naggio-che conosce la 
vera identità di 
Momoko e delle altre è 
Jama P, uno. dei 
mostriciattoli dei 
Îî, demoni che è diventa- 
to buono dopo essere 
stato colpito dalle 
onde dell’a- 
more. ed 

essere stato 
salvato» da 


e o © , 
frase «Lovely Operation Tempete». che hanno una 
Hanno così inizio le avventure di vita privata e si 
Momoko, Yuri e Hinagiku, e anche —occupano del S 
queste ultime si scoprono essere altri giornale scola- 
due angeli dell'amore: Angel Lily e stico, e soprat- \ | 
Angel Daisy. Naturalmente le tre tutto della squadra 
guerriere non sono in grado di com- di calcio della scuola, 
battere indossando gli ingombranti nella quale milita £ 
abiti da sposa, che in realtà servono —come capitano il ® 
per accumulare le onde dell'amore, —biondissimo, ma un I 
perciò ottengono una nuova trasfor- po’ impacciato, Kazuya NI 
mazione che le veste di una più utile (  Yanagiba, del quale le tre | 
e comoda armatura diventando così | | ragazze sono perdutamente | Wedding Peach. Questi è un 
le tre Fighter Angel. Naturalmente, innamorate. Nella stessa, aiuto molto utile alle guerriere, 
- oltre ai combattimenti, le nostre ami- squadra gioca-anche Yosuke . / *. perché conosce i segreti dei demo- 
da i; ni che le tre devono ‘affrontare in 
ogni episodio. A metà-della serie, 
Momoko recupera. il l'anello 
Something Old, il primo dei Saint 
Something Four, e proprio in 
questa occasione si ha la 
i) prima awisaglia dell'amo- 
7 re fra la ragazza e 
LA Yosuke, perché il 
N gioiello . appare 
quando . l‘anello 
nuziale appartenuto 
alla mamma di 
Momoko.-entra in 
contatto con.il'cam- 
3 panello che è un 
ricordo del padre del ragazzo. Nei 
«| successivi episodi appaiono anche 
gli altri tre gioielli: gli orecchini 
Something. Blue, il ciondolo 
Something Borrow. e la tiara 


} 
È 
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Something New. Quest'ultima però, 
dopo essere apparsa scompare in 
fondo a un lago, e questo perché, 
come racconta Limone, appartiene al 
quarto Angelo dell'amore, che al 
momento non è ancora apparso. Ma 
l'attesa-non sarà lunga, infatti una 
quarta guerriera appare quando 
Momoko e le altre si trovano in 
‘vacanza presso illago dove è scom- 
parso il quarto gioiello: il suo nome di 
battaglia è Angel Salvia, ma non 
sembra intenzionata a unirsi alle 
altre. La vera identità della nuova 
guerriera è Scarlet Hoara (non vi 
ricorda;qualcosa questo nome?), non 
frequenta la. stessa scuola di 
Momoko e delle‘altre, e ogni volta 
che loro tentano di*parlarle lei le 
scaccia bruscamente, Il-motivo di 


questo comportamento è presto 
detto: quando la ragazza viveva nel 
mondo degli angeli vide morire la 
sua migliore amica per mano di un 
demone che lei stessa cercava di 
redimere, e da quel momento la sua 
rabbia si é trasformata in un odio 
profondo contro i demoni: mentre 
Peach Lily e Daisy sono portate a sal- 
vare i demoni trasformandoli in crea- 
ture benevole, Salvia li disprezza. 
Fortunatamente, però, durante una 
battaglia, parlando con Peach di 
quello che era successo alla sua 
amica nel mondo degli angeli, capi- 
sce che fino a quel giorno aveva sba- 
gliato. In quel momento i quattro 
Something Four reagiscono fra loro e 
le Fighter Angel sprigionano 


un'immensa onda dell'amore elimi- 
nando il nemico. A questo punto 


della serie anche le coppie sono for- 
mate: infatti Yosuke e Momoko inco- 
minciano a frequentarsi: Yuri fa cop- 
pia con Kazuya da quando ha sco- 
perto che il ragazzo è in realtà 
Limone, Hinagiku, invece, fa coppia 
con Takuro. Nel frattempo accade 
qualcosa di sconvolgente: Yosuke 
reagisce all'attacco di un demone 
trasformandosi in Viento, figlio di 
un'umana e del leggendario guerrie- 
ro demoniaco Uragano. Da qui le 
cose cominciano a complicarsi, in 
quanto Yosuke non sa nulla della sua 
trasformazione inconscia, e col pas- 
sare del tempo veste sempre più 
spesso i panni del demone. 
Naturalmente Raindeviler vuole usare 
Viento per i suoi scopi, che ora si 
fanno più chiari: la malvagia regina è 
intenzionata a cancellare l’amore 
perché quando era più giovane si 
era innamorata di un angelo (Etamil), 
ma dopo averlo visto in compagnia 
di Pistil ha giurato di vendicarsi e 
distruggere il sentimento che unisce 
gli esseri umani. Una volta scoperta 
la vera natura di Yosuke, Momoko 
non sa come comportarsi, e d'altro 
canto quando il ragazzo è trasforma- 
to in Viento viene spinto da 
Raindeviler a distruggere gli angeli 
dell'amore. Ma come si sa l'amore 
trionfa sempre (almeno nei cartoni 
animati), e Momoko riesce a risve- 
gliare il lato buono di Viento portan- 
dolo finalmente dalla parte del bene. 
A questo punto ha inizio il finale della 
storia, che vede le nostre eroine, 
Viento e Limone sferrare l'attacco 
finale a Reindeviler che ha comincia- 


to ad attaccare con'tutti i suoi; poteri 


l'intera città. Quella che segue è una 
lunga e sofferta.battaglia che vedrà 
trionfare l'amore tra Momoko e 
Yosuke ela fine dell'eterna lotta fra 
gli angeli e.idemoni, con la salvezza 
di Raindeviler che torna a essere la 
ragazza dei tempi in cui ancora non 
conosceva l'odio. Ma le avventure di 
Momoko e degli altri angeli dell'amo- 
re non finiscono qui. Infatti, il 29/11 
del:1996 esce il primo di quattro OAV 
dedicati a Wedding: Peach, nel cui 
titolo è stata aggiunta la sigla-DX 
(delux). E° passato qualche mese 
dalla fine. della guerra fra‘ angeli e 
demoni, e le,nostre amiche:sono 
ritornate allaloro vita di tutti i/giorni; 
ma durante una.gita al mare vengo- 
no. attaccate: da. un demone. 
Purtroppo, Momoko:e-e altre non si 


ricordano più nulla della loro identità | 
di guerriere perché alla fine della; | 
lotta contro Raindeviler hanno chiesto 1 


ad Afrodite di cancellare dalle loro 
Menti e dalle menti dei loro ragazzi 


la memoria di quei giorni. 
Fortunatamente, però, Afrodite appa- 
re a Momoko proprio mentre la 
ragazza sta per essere colpita ripor- 
tandole alla mente il suo ruolo di 
angelo dell'amore e donandole nuovi 
poteri. Peach inizia così lo scontro 
con uno dei demoni, che nonostante 
la sconfitta di Raindeviler si trovava 
ancora sulla Terra per assorbire le 
onde dell'amore. Naturalmente 
anche Yuri, Hinagiku e Scarlet riac- 
quistano la memoria e si uniscono a 
Peach nel combattimento. Negli epi- 
sodi successivi vengono approfondite 
alcune situazioni che non sono state 
trattate nella serie, quali i sentimenti 
di Scarlet per un uomo più adulto che 
però si rivela essere un demone 
(secondo OAV). Nel terzo OAV assi- 
stiamo al ritorno sulla Terra di 
Potamos che torna a vestire i panni 
della compagna di scuola di 
Momoko creando un po’ di scompi- 
glio al rapporto d'amore fra Hinagiku 
e Takuro; nel quarto episodio, invece, 
entra in scena Belfagor, lo strambo 
demone che trasferisce le menti di 
Momoko, Yuri e Hinagiku nei corpi di 
fre gattini, ele menti. di questi ultimi 
entrano nei corpi delle tre ragazze 
creando scompiglio e comportandosi 


da ninfomani. Con questo quarto 


Kame Hame 
Kame"-invece 
della Kame 
'Hame ‘Ha? di 
Goku (Dragon 
Ball) e-Lily-lo 
Yakuretsu_Kick 
invece dello 


video termina la serie di OAV, ma la 
storia rimane in sospeso lasciando 
però intuire che le avventure dei 
quattro angeli dell'amore conti- 
nuano, visto che Belfagor non è 
stato sconfitto definitivamente. Oltre 
alla serie animata e alla serie OAV 
esistono anche due brevi episodi 
speciali che sono stati inseriti solo 
nei due box di laser disc che raccol- 
gono la serie televisiva: il primo di 
questi episodi speciali è la parodia 
delle serie robotiche, infatti gli angeli 
dell'amore si ritrovano a pilotare dei 
sofisticati robot in abito da sposa. Nel 
secondo episodio, invece, abbiamo 
la parodia dei telefilm dal vivo, 
dove Peach, Daisy, Lily e Salvia 


| 


in stile Power Ranger. Ma 

siccome i vari gruppi di A 
super eroi dal vivo sono È ) 
formati da cinque 4 


componenti, alle y 
quattro Fighter 
Angel(si aggiunge 
Potamos . come 
quinto elemento. | 

La cosa simpatica 

di questo episodio 

è anche la presa 

in giro-dei ‘colpi di \ 


fanno parte della squadriglia V ; 
È 


più.famose. serie o 
videogiochi: vediamo 
infatti Salvia fare il 
verso ‘a Yoga (Crystal il 
cigno.dei Cavalieri dello | 
Zodiaco) lanciando È 
l'Almond Dust invece)_4 
che il'Digmod Dust, 7 
Daisy..lancia la 


ì 


Yakuretsu Kyaku 
di | Chun. Lee 
{Street Fighter). 
Questi due episodi 


(2 Ss: 


sono delle vere chicche di/comicità, 
peccato che solo pochi fan ne hanno 
potuto usufruire, visto che il costo dei 
due Box di laser disc è veramente 
proibitivo. Ma la produzione di mate- 
riale non si ferma qui,-infatti abbia- 
mo anche tre video musicali dal vivo 
con le doppiatrici che cantano le 
canzoni della ‘serie e un video\ahi- 
mato inedito. Per non parlare dei CD 
con le colonne sonore, le canzoni e i 
Drama, dei videogiochi per PC, Super 
Famicom, Game Boy e addirittura 
Play Station. Insomma, moltissimo 
materiale per la serie che secondo i 

detrattori doveva diventare un 

> _ Completo insuccesso. 


o 


; 
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NUTERVISTA A SUTENIRO TOMITA 
(sceneggiatore e soggettista) 
Nella,sua carriera sono annoverati 
diversi lavori importanti: ha debuttato 
con SF Sayuki Starzinger e ha realiz- 
zato gli script di Kikososeiki 
Mospeada, il film di Chojikuyosai 
Macross - Ai Oboete Imasuka, il 
video Utsunomiko, le serie televisive 
Bikkuriman, la prima serie di 

Sailormoon e Yuyuakushu. 

Kappa Magazine - Signor Tomita, ci 
può dire quando ha cominciato a 
lavorare al progetto di Wedding 
Peach? 

ST - Ho iniziato a lavorare alla storia 
di Wedding Peach nel 1989. All'inizio 
pensavo di farne un romanzo, ma 
una volta iniziato il lavoro ho pensato 
che sarebbe stato più adatto realiz- 
zarne un cartone animato. . 

KM - La storia iniziale presentava 
gli stessi elementi di quella che 
sarebbe poi stata la storia della 
serie animata? 

ST - No. Nella storia erano presenti 
tre elementi: arigeli, demoni e fiori, 


\ 
ma i Saint Something Four 
sono quattro. E’ stato allora 


=>. ® che è stato inserito il personag- 
eo 


ma pensai subito che questi non 
avrebbero avuto la forza necessaria 
per reggere la vicenda. Un giorno 
però vidi in metropolitana una pubbli- 
cità che proponeva un matrimonio in 
stile occidentale; in quel momento 
decisi che sarebbe stato l'abito da 
sposa il protagonista della storia. 
Questo perché mi sembrava adatto 
per una storia d'amore tipo Romeo e 
Giulietta. 
KM - Quindi dopo la decisione d’in- 
serire l'abito da sposa ha aggiunto 
anche i Saint Something Four? 
ST - Sì, quell'idea me la diede una 
mia amica che mi parlò appunto di 
questa usanza europea relativa al 
matrimonio. 
KM - Il suo progetto iniziale presen- 
tava tre protagoniste, 


gio’ di Scarlet Hoara (Angel 
Salvia)? 
ST - Esatta,.mi-hanno.chiesto di 
inserire Un quarto personaggio 
anche*se nel. progetto. iniziale dove- 
va.essere solo Momoko la protagoni- 
sta. Ho'Quindi pensato di inserire un 
quarto angelo dell'amore che contra- 
stasse il rapporto che c'è fra 
Momoko. e Yosuke. A 
proposito»di. Salvia, 
tutte le volte che 
pronunciavo 
quel nome gli altri membri dello 
staff si mettevano sempre d 
ridere perché, hanno 
sempre pensato.che 
fosse un:nome più 
adatto-a:una scim- 
mia questo per- 
ché in giapponese scimmia si\dice 
saru e Salvia viene scritto e pronun- 
ciato Saru-via. 
KM - Ci può spiegare perché ha 


deciso. che i personaggi si sarebbe- 
ro dovuti trasformare due volte, e 
se anche questo era nel progetto 
iniziale? 

ST - Sì; anche all’inizio avevo previsto 
due trasformazioni perché.volevo 
proprio dare l'idea della cerimonia 
del-matrimonio, in cui.alla. fine la 
sposa si cambia di abito per acco- 
gliere gli ospiti al pranzo o_alla festa 
di nozze. Inoltre, per.le protagoniste 
sarebbe stato difficile combattere con 
un abito del genere. Poi gli animatori 
mi avrebbero odiato per i problemi 
che avrebbero creato questi.abiti per 
essere animati al meglio. 

KM - Le frasi che pronunciano le 
protagoniste mentre azionano 
un'arma sono molto interessanti. 
Come le ha studiate? 

ST - Durante un matrimonio: ci sono! 
situazioni e frasi che vengono fatte o 


dette durante la cerimonia, perciò ho 
deciso di inserire anche queste nella 
serie. Per esempio, quando Peach 
usa il Saint Crystal pronuncia la paro- 
la Yuinougaeshi (in Giappone la 
sposa fa un regalo di matrimonio allo 
sposo, e nel caso la cerimonia venga 
annullata, lui deve restituirlo. Il nome 
di questa azione è proprio 
Yuinougaeshi), ma visto che i ragazzi- 
ni non conoscono questa usanza ho 
pensato che potesse essere usata nel 
momento in cui il demone di turno 
lanciava le onde demoniache che 
vengono poi catturate e restituite 
sotto forma di onde dell'amore dal j 
Saint Crystal. Poi nei! “i 
- primi episodi le tre guerriere brinda- 
no alla vittoria, ma se in un matrimo- 
] nio si brinda con il'vino o con lo spu- 
mante, visto che le protagoniste sono 
minorenni ho sostituito. il vino con-il 
latte. 


KM - Ha detto che nel.pro- 
getto iniziale si parlava del 
mondo degli angeli e. del mondo 
dei demoni. Perché nella serie 
animata questo aspetto non è stato 
molto sviluppato? 

ST - Nella serie animata’ non 
volevo creare troppe situa- 
zioni differenti per non 
appesantire la-storia, ed ero 
) più interessato a descrivere 
la vita di tutti i giorni-dei per- 
sonaggi. Anche Yukawa lil 
regista della serie) era della mia 
stessa idea, così abbiamo pensa- 
to di dare meno-spazio.ai due 
mondi esterni alla Terra.- 

KM - Una volta che.i demoni 
sono stati colpiti dalle onde dell’a- 
more:si capisce che diventano 
buoni, ma una volta scomparsi 
dove vanno a finire? 

ST - | demoni colpiti dalle onde del- 


KI 


l'amore fanno ritorno ‘al loro mondo, .. 


ma tengono segreto il fatto di essere 
diventati buoni e vivono. nascosti per 
non essere perseguitati..Comunque 
questi non diventano buoni in assolu- 
fo, ma cominciano ad avere gli stessi 
sentimenti. di un essere umano che 
racchiude sia il bene, sia il male. 

KM - C'è qualche personaggio che 
è cambiato.a causa del doppiag-: 
gio? 

ST - Quando la doppiatrice di Peach 
(Kyoko Hikami) pronuncia'la frase di 
presentazione del personaggio 
(«...Gokigen Nanamedawa!»)] è molto 
diversa dall'immagine. che avevo 
della voce di Momoko, ma mi ci:sono 
abituato subito, e penso che alla fine 
sia stata fatta la scelta giusta. 


KM - Troviamo che sia molto diver- 
tente il modo di intercalare di 
Potamos con Mitaina. Com'è nata 
questa idea? 
ST - Questo personaggio è molto 
importante per la storia, e quindi la 
sua caratterizzazione è stata curata 
particolarmente; inoltre anche il pro- 
duttore era convinto che non dovesse 
mancare nella storia e che dovesse 
essere presente in ogni episodio. Il 
modo di intercalare.è stato studiato 
per farla apparire ome una ragazzi- 
- na viziata che pensa solo a se stessa 
e non le importa nulla ‘di quello che la 
circonda. In realtà Potamos è. molto 
diversa interiormente, e nonostante la 
sua freddezza finisce per innamorarsi 
di Yosuke. I i - 
KM - Qual è.la cosa più importante 
che volevi fare con questa storia? 
ST - F' difficile rispondere. Il tema 
conduttore di questa storia è l'amore 
puro, ma siccome in questi ultimi 
‘, fempi.è facile per una-coppià: pren- 


per 


“sto invariato. 


dere la decisione di sposarsi, io vole- 
vo creare alcune difficoltà ai due pro- 
tagonisti in modo che il loro amore 
fosse messo alla prova; per questo 
mi sono ispirato a 
storie classiche 
quali Romeo 
e Giulietta 

o Vacanze 

Romane. Quelle 

due storie però 
non avevano un 
lieto. fine, io invece, 
ero più portato 
per un finale. »:_ 
positivo sia per 
gli angeli, sia © 
i demoni. 
Comunque sia, 

sono .stato.\molto 

contento, di ‘fare 
Wedding Peach, in 
quanto) il:tema Massi 


della mia-storia è rima- 


\ 


INTERVISTA 1 GONZOSCO YADAIUD 
(character designer) 

Kazuko Tadano è sicuramente una 
delle più quotate charcter design del 
panorama animato giapponese. Il 
suo lavoro di debutto è stato per la 
serie Chojukishin Dancougar, ma il 
graride successo è giunto con la serie 
Kingyo Chuiyo e con la prima serie 
di Sailormoon. 
Kappa Magazine - Quali sono le 
caratteristiche del disegno di 
Momoko? i 
Kazuko Tadano - Ho pensato che la 
protagonista di questa serie dovesse 
avere i capelli lunghi e indossare 
qualcosa di molto vistoso, e allora ho 
creato il grande fiocco che le lega i 
capelli. 
KM - E’ vero che nel progetto inizia- 
le Momoko doveva avere i capelli 
biondi? 
KT - Sì, in genere la protagonista di 
un cartone animato viene rappresen- 
tata con i capelli di quel colore perché 
piacciono a tutti, ma in questo modo 
sarebbe stata simile a molti altri per- 
sonaggi. Gli altri membri dello staff 
mi consigliarono di farle i capelli rosa 
per via del suo nome, che in giappo- 
nese significa pesca (in Giappone le 
pesche sono rappresentate con il 
colore rosa]. 
KM - Anche 
Yuri e 
Hinagiku 


lari? 


KT - Certo. E' necessario che i prota- 
gonisti di un cartone animato abbia- 
no delle caratteristiche diverse per 
essere riconoscibili fra loro. Ognuna 
di loro ha la forma del viso diversa, 
Yuri ha i capelli lunghi e lisci perché è 
una ragazza buona e gentile, mentre 
per Hinagiku ho scelto i capelli corti 
perché ha un carattere più vivace e 
ha gli atteggiamenti da maschiaccio, 
anche se non troppo esagerati. 

KM - Immagino che Scarlet sia 
stata creata successivamente: 
come hai studiato la sua caratteriz- 
zazione? 

KT - Nella storia iniziale questo per- 
sonaggio non era presente, quindi ho 
pensato a lungo a come avrei dovuto 
realizzarlo. Comunque ho fatto due 
disegni di prova, in uno aveva i 
capelli lunghi e nell'altro corti, e li ho 


fatti vedere agli ‘altri membri dello | 


Momoko Hanasaki/Wedding Peach 


3 marzo 
li) 
154 cm. 
40 kg. 
75,57, 78 
L'intervallo 
Geografia 
Gelato 
Rosa 

i r Something Old î 

i i Saint Miroire, Saint Operation, Saint Crystal 

Wedding Beautiful Flower 

Wedding Change, Oironaoshi (cambio d’abito)! Angel Amour Peach 

Lovely Operation Tempete, Saint Miroir Bridal Flash, 

Wedding Vuinougaeshi (annullamento del dono nuziale), 

Saint Crystal Love For You, Saint Feather Impulse (DAY), 


Saint Grenade Critical Heart impact (OAV) 


staff perché mi dessero qualche con- 


siglio. Alla fine per il taglio dei capelli 
si è optato per una lunghezza che 
era una via di mezzo fra i due disegni 
ed è stato scelto il colore rosso, 
anche se io avrei preferito che fosse- 
ro neri. 

KM - Hai avuto qualche difficoltà 
nel realizzare i personaggi maschi- 
li? 

KT - Anche se prima di allora avevo 
sempre lavorato anche ai personaggi 
maschili, in quel periodo non ero 
molto abituata a disegnarli, e soprat- 
tutto mi era difficile disegnarli nudi. 
Poi ero abituata a disegnare perso- 
naggi forti, ma in Wedding Peach ci 
sono molti studenti, e quindi non 
erano richiesti corpi troppo muscolo- 
si. Comunque sia, ho pensato-di stu- 
diare meglio il corpo maschile. 

KM - Come hai studiato il disegno 
della divisa scolastica di Momoko? 
KT - Mi sarebbe piaciuto che la divisa 
scolastica mettesse in evidenza le 
forme-dei\personaggi, ma in 
Giappone non esisteno 
divise.con questo stile) | __ 
anche perché sarebbero 
state troppo' ammiccanti. 
Quindi ho | 


ciandolo per (- 
n Ah 


che la gonna dovesse essere molto 
corta, proprio come va di moda in 
questo periodo. Naturalmente al 
minimo movimento si sarebbero 
potute scorgere le mutandine, ma in 
animazione abbiamo fatto-in modo 
che questo non accada spesso...‘ 
KM - E’ stato difficile realizzare gli 
abiti da sposa? . - 

KT - E' stato veramente complicato, 
perché non avevo a-disposizione tan- 
tissime varianti per questo tipo di 
abito, ma la storia richiedeva che non 
fossero uguali fra loro, e allora ho 
giocato con i particolari per diversifi- 
carli. Un'altra limitazione era anche 
dovuta all'animazione, in quanto 
sarebbero stati ‘troppo difficili/da ani- 
mare, e quindi avrei dovuto ‘eliminare 
anche vari effetti di trasparenza. 

KM - L'abito da sposa di Hinagiku è 
sicuramente il più particolare. 

KT - Anche peri lei avevo’ studiato un 
abito lungo, ma il regista mi ha con$i- 
gliato di diversificarlo 


dagli altri accor= _T 
7 
da |, 

/ 
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far vedere le gambe della ragazza. lo 
gli ho risposto che non avrebbe potu- 
to combattere con quell'abito perché 
si sarebbe dovuto vedere sotto il 
vestito. 

KM - E’ vero che ha trovato diffi- 
coltà a disegnare la divisa da 
Fighter Angel? 

KT - Sì, è vero, infatti non sono mai 
stata brava a disegnare le armature. 
Fortunatamente, però, in accordo con 
gli altri membri dello staff abbiamo 
deciso di non fare un'unica armatura, 
ma solo alcune parti in modo da non 
coprire completamente il corpo delle 
protagoniste. 

Il risultato è stato soddisfacente, 
anche se io ero preoccupata per il 
personaggio di Hinagiku, che sicco- 
me ha i capelli corti-ha la schiena 
scoperta, e questo poteva rendere il 
prodotto-troppo erotico. Nonostante 


questo mio dubbio il dise- 
gno è stato comunque Cor 
approvato. Ci. 
KM - Credi che i tuoi (*ì a 
personaggi siano trop- Pi 
po erotici? 

KT - Non disegnando LI 
shojo manga, riesco 
a disegnare il corpo _g8# 
femminile in gs 
maniera più reali- 
stica rispetto a 
quelle produzioni, 
quindi anche i miei 
personaggi appaiono 

molto più reali. Perciò, 

se indossano gonne 

corte o vestiti succinti è 

facile che qualcuno ©» 
possa pensare che i î 
miei personaggi 
siano un po' erotici. 
KM - Qual è la 
cosa più importan- 
te per il lavoro di 
character desi- 
gner? 
KT - La cosa più 
importante 
sono le pro- 
porzioni dei 
personaggi 
femminili. Nel 
campo dei cartoni animati ci sono 
tanti professionisti capaci di disegna- 
re con estrema cura le proporzioni 
del corpo, e io ho cercato di imparare 
da loro il modo giusto per disegnare. 
Comunque penso che i disegnatori 
uomini siano molto più bravi delle 
donne in questo, anche perché credo 
che sappiano alla perfezione come 
sia un corpo femminile. Mi sono tro- 
vata molto bene a studiare con questi 
maestri, e ora-penso di avere trovato 
un mio stile personale. 


Data di nascita: 7 luglio 
Gruppo sanguigno: A 

Altezza: 162 cm. 
Peso: 45 kg. 
Misure: 80, 57, 80 
Materia preferita: Inglese 
Materia odiata: Scienze 
Pudding 
Azzurro 


Cibo preferito: 

Colore preferito: 
Something Four: 

Oggetti magici: 

Prima trasformazione: 
Seconda trasformazione: 


Something Blue 

Saint Lipliner, Saint Strahl 

Wedding Graceful Flower 

Wedding Change, Oironaoshi (cambio d’abito)! 


INTERVISTA A IUMIMIKO YUVAMA 
(regista) 
Il suo lavoro di debutto è stato Maho 
No Pricess Minki Momo; successiva- 
mente ha lavorato ad altre serie di 
grande successo come Anime 
Sanjushi (Dartagnian e i moschettieri 
del Re) e Yaiba, e per gli OAV Genmu 
Senki Leda e Ushio e Tora. - 
Kappa Magazine - Come mai ha 
incominciato a lavorare a questo 
progetto quando era già in fase di 
lavorazione? 


Angel Prescience Lily 


Attacchi: 


Saint Lipliner Lily Rainbow, Otome no Hajirai Veil 


(velo della timidezza della ragazza), Saint Strahl Star Dust, na 
Saint Final Wip (OAV) KE 
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Kunihiko Yuyama - Il soggetto della 
storia c'era già da molto tempo, ma 
la storia vera e propria è stata scritta 
nell'estate del 1994, mentre la versio- 
ne animata è andata in onda nell'a- 
prile ‘95, quindi, se la matematica 
non è un'opinione, ho iniziato questo 
lavoro sei mesi prima quest'ultima 
data. In quel periodo lavoravo già 
con Tomita a un altro progetto, e 
quando mi parlò per la prima volta di 
Wedding Peach mi chiese anche se 
volessi lavorare con lui per la realiz- 
zazione della serie animata, ma 
ancora non avevo alcuna idea di 
quale fosse la storia. Sapevo che 
Tomita stava lavorando a un soggetto 
per un manga e avevo letto da poco 
anche un suo libro, quindi. decisi di 
accettare la sua proposta. 

KM - Quali sono state le prime cose 
a cui ha pensato per la regia di 
Questa serie? 


Attacchi: 


e RI E 


157 cm. 

45 kg. 

78, 55, 80 

Ginnastica 

Matematica 

Shabu Shabu e Sushi 

Verde 

Something Borrow 

Saint Pendule, Saint Tornade 

Wedding Attractive Flower 

Wedding Change, Oironaoshi (cambio d’abito), Angel Courage ay 
Saint Pendule Daisy Blizard, Ai no Memorial Candle 
{Candele commemorative dell'amore), Saint Tornade 
Saint Rolling Boomerang (OAV) 5 


KY - Per prima cosa ho cercato di 
pensare ai molti retroscena della sto- 
ria, alle ambientazioni e a come >W 
sarebbero apparsi i personaggi. Di a) 
tutto questo lavoro ne è uscito un ) 
dossier molto voluminoso, ma molto 
utile perché la storia avesse un 
senso. 

KM - Come sono nate tutte queste 
cose a cui hai pensato? 

KY - Solo io conosco per intero tutta 
la storia, e nessuno degli spettatori la 
conosce al momento della messa in 
onda. La cosa più importante è che il 
mondo di Momoko e la realtà che 
vive nelle storie di tutti i giorni coinci- 
da con la realtà che vive anche il 
pubblico, ed è logico che in ogni 
episodio fosse ben chiara 
questa situazione. Per quanto 
riguarda il resto, non ha impor- 
tanza se sia più o meno chiaro. 
KM - Qual è stata ‘la cosa più 
importante per la regia 
delle protagoniste 
della serie? 

KY =Momoko è un perso- 
naggio neutrale e non 
troppo particolare il suo 
punto di.forza è però il 
fatto che in ogni episo- L-; i 
dio cresce di esperien- /-; 
za. Yuri, invece, è sicu- 
ramente il pefsonaggio 
più positivo, ma-in alcune occasioni 
era necessario che si comportasse i 
più istintivamente. Hinagiku, infine, è è 
sicuramente un ragazzaccio, ma non 

ha un comportamento esagerata- 
mente:maschile perché dopotutto è 

pur sempre una ragazza. Yuri è'sicu- 

ramente il:personaggio che»mi piace 

di’più,. perché risulta molto più facile 

da rendere in animazione. 

KM - Momoko è un. personaggio 

molto buffo: è stato difficile render- 

la in animazione? è \ 


« | | N) 
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KY - Momoko non è affatto buffa! 
Essendo la protagonista della storia 
doveva avere molta più attenzione da 
parte mia, quindi ho dovuto pensare 
a lungo alla sua caratterizzazione. | 
‘suoi sentimenti sono sicuramente i 
più importanti per la riuscita della sto- 
ria, e perciò ho dovuto curarli mag- 
giormente. 

KM - Perché hai deciso di affidare 
a giovani doppiatrici il ruolo dei 
personaggi principali? 

KY - E' stato molto difficile scegliere le 
doppiatrici perché volevo che le loro 
voci fossero del tutto simili alle voci 
delle giovani studentesse. Quando 
scelgo una doppiatrice non posso 
pensare alla sua voce singolarmente, 
ma devo vedere come si accorda con 
quella delle altre; questo perché 
siano distinguibili anche quando par- 
lano assieme. Comunque sono stato 
molto contento della scelta che ho 
fatto, perché ogni doppiatrice è matu- 
rata assieme al personaggio. 


Mini : 83,57, 85 


he mn ni | Pizza e lasagne 
ite Rosso e viola 


Something New 

Saint Pure Sword 
i tra r Wedding Excellent Flower 
la trasformazione: Wedding Change, Dironaoshi (cambio d'a 

Angel Passione Salvia ; 


Jonetsu no Cake Cut (Un Migianin - taglio dll torta), 
Saint Twin Sword al 


KM - Cos'è importante per il lavoro 
di un regista che si occupa di per- 
sonaggi femminili? 

KY - Ci sono molte cose di cui tenere 
conto, ma personalmente cerco di 
pensare a come debba essere la 
donna ideale, e che allo stesso 
tempo sia anche reale. In genere le 
donne hanno una doppia persona- 
lità, una negativa e una positiva, 
quindi ogni volta penso a questo par- 
ficolare. 

KM - E’ stato difficile lavorare alle 
scene di combattimento? 

- All'inizio abbiamo pensato che i 
Saint Something Four ci avrebbero 
creato parecchi problemi nella 
gestione delle sequenze, ma alla fine 
non è stato così perché siamo riusciti 
a trovare il modo giusto per realizza- 
re le varie sequenze. Nella prima 
parte della storia Lily e Daisy hanno 
tecniche di difesa, mentre Peach d'at- 
tacco, e la difficoltà è stata nello stu- 
diare i momenti giusti in cui utilizzarle. 


Poturnnos/ 
Flirorni Maenvanrni 


Potamos è un demone della famiglia Aqua 
dei demoni dell'acqua. Sotto le sembianze 
umane di Hiromi Kawanami, si iscrive alla 
scuola delle ragazze e cerca di portare via a 
Momoko l'amato Yosuke. Potamos si sente 
attratta dal ragazzo in quanto è la prima a 
percepire che lui fa parte dei demoni. 
Nell'arco degli episodi in cui appare, 
Potamos comincia a comprendere cosa sia 
l’amore e si dichiara a Yosuke prima di 
scomparire nel nulla dopo essere stata col- 
pita dal Saint Crystal. Nell'episodio speciale, 
in cui la ragazza entra a far parte degli 
angeli dell'amore, si trasforma in Fighter 
Angel al grido di «Angel Crazy Potamos!». La 
voce giapponese di Potamos è di Mitsuishi 
Kotono (la doppiatrice di SAILORMOON), che 
la fa assomigliare caratterialmente a Usagi 
(Bunny) portata però all'eccesso. 


aa, 


Inglese e matematica “ 
Giapponese e lettere classiche 


n Dv 


pane 


KM - QuI è stata 1 cosa più difficile 


nella realizzazione di questo lavoro? 
KY - Niente. Abbiamo fatto tutta la 
lavorazione senza troppa fatica, 
anche se all'inizio è stato complicato 
gestire le informazioni che ho studia- 
to nel dossier, ma alla fine la storia si 
è sviluppata assieme 
ai personaggi. Sono 
stato molto con- 
tento di questo 
lavoro. 


SHOJO KAKUMEI UTENA {| 
Soap, Giappone, 1997 ; 
è © Saito Chiho/ Be 

Papas/Shogakukan 

Shogakukan, 192 pgs, Y 407 
In Giappone è già diventato il fenomeno televisivo del- 
l'anno, colmando nei cuori.deitelespettatori il vuoto \ 
lasciato, dalla" scomparsa della seguitissima Sqilor. NIRÉ 
Moon. Shojo Kakumei Utena, come negli ultimi anni 
accade regolarmente, è un prodofto:che. non può non 
piacere al grande pubblico dato che la Sua realizzazio- 
ne è statasinteramente:ragionata:la tavolino! , Una ten- 
denza che oramoî in Giappone sta diventando un'abi- 
ludine. Da qualche anno a questa parte, infatti, un 
nuovo modo di fareanimazione si è fatto largo a spin- 
toni nell'iter della produzione animata nipponica: si 
possono, contare. ormui-sulla punta delle dita le opere 
reglizzate per velleità artistiche o per amore di un 
determinato personaggi Le regole da seguire adesso 


î tota confemporaneamente più media. Quasi tutta l'animazione realizzata in questi 
ultimi anni nasce infatti da progetti studiati appositamente per convogliare in un'unica direzione gli sforzi di 
produttori di videogiochi, di modellini &= in ultimo — anche l'editoria a fumetti. Tantissimi sono i precedenti 
illustri diquesta nuova tendenza del mercato, primo fra tutti Saint Seiya (nato in un periodo in cui di regola 
erano le serie animatera prendere ‘Spunto dal fumetto), che nasceva come linea di giocattoli per poi sfociare 


contemporaneamente in Fumetto e animazione. Vittima più recente di questa nuova politica è la stessa Sailor 


Moon, che si è ° Vista proiettare nell'Olimpo delle serie più seguite da entrambi i sessi, riscuotendo un successo 

0 i Sailor Moon nessuno shojo manga aveva ricevuto un trattamento simile, 

Te non aveva mai goduto di grandi consensi. Utena nasce appunto sulla base di 

conl' tento di'uccalappiare la stessa fascia di pubblico della serie di Naoko Takeuchi. 

| imponente della storia è basata sul combattimento, e la caratterizzazione della 

piciagafi ridiamo. inoltre alan m to illustri predecessori, come la conflittuale Oscar di Versailles no Bara. 
La storia è comunque intrigante, e invoglia a essere letta fino alla fine. BR 


LA STORIA 


. DEI TRE ADOLF 

Drammatico, Giappone, 1996 

© Tezuka Productions 

Hazard, 268, lire 20.000 
Rileggiamo la storia. 0 forse, leggiamola per la prima 
volta secondo.i principi’ ‘morali che dovrebbero (il con- 
dizionale è purtropp bbligo) condannare l'intlle 
tanza e il razzismo. Diamo spazio, per una volta, ai 
valori. Partiomo da un presupi sto tanto fantapolitico 
quanto affascinante! {Hitler'era ebrea), entriamo nella 
SecondarGuerra:Mondialercon"gli occhi di un innocente 
(il narratore Soheis Toge), godiamoci Il opera che il mae- 
stro Osdmu Tezuka ha scrittà ‘e disegiato a pochi anni 
dalla morte, testimonianza di'comie anche i manga pos- 
sano essere straordinarie opere d'autore. Editrice ita- 
liana di Lorenzo Mattotti, la Hazard ‘pecca d'orgoglio 
nel lasciarè le onomatopee in giapponese’ (privandoci degli urli della folla di fronte all implacabile dittatore), 
ma confeziona: un:volume qualitativamente ineccepibile per stampa e confezione. La storia dei tre Adolf 
è la biografia romanzata di Hitler, di un panettiere ebreo e del figlio del console tedesco a Kobe, ma è 
soprattutto la storia di una rivelazione che sconvolgerebbe il mondo. Il tutto, în cinque volumi. MDG 
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WEDDING PEACH 
Commedia, Giappone, 1994 


© Yazawa/Tomita/Tenyu/ 

Shogakukan 

Shogakukan, 192 pgs, + 390 
Anche se ln serie a fumetti:è terminata da un 
pezzo (6 volumi:complessivi), noî. ve la presentia- 
mo ugualmente. La storia di questo shojo manga 
segue fedelmente quella:della serie animata, tran- 
ne per qualche particolare che riguarda soprattutto 
la caratterizzazione dei personaggi e per una mag- 
giore attenzione su/alcune'situazioni che nella 
serie sono un po” marginali, come per esempio la 
storia (d'amore fra Uragano e fa mamma di 
Yosuke. In coda allarstoria,ci sono inoltre vari epi- 
sodi autoconelusivi con avventure. ‘alternative delle 
protagoniste, tutte slegate dalla storia principale. 
Nonosttnte sia uno sho/o manga, questo fumetto è 
disegnato. dal bravo Nao Yazawa, ma la cosa non 
ha comunque molta importanza dato che non è 
l'unico uomo @ disegnare fumetti. per. ingazze. Ci 
sono stali anche nomi illustri che hanno prestato il 
loro disegno a questo genere, per esempio Leiji 
Matsumoto, Kaoru Shintani e dirittura Kotsuhiro 
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SUPER ROBOT DENSETSU 
A SUNRISE ROBOT HEN | 


SI 
È CD-ROM, Giappone, 1996 


er”: (S av ©1996 Sunrise + Sotsu Agency/Bandai 
Bandai, Windows e 


Macintosh, Y 8.800 


Ul vi, SUPER ROBOT DENSETSU 
= TOEI ROBOT HEN 
(CD-ROM, Giappone, 1996 


era Ca 
(1: (S © 1997 Toei/Bandai 


Bandai, Windows e 
Macintosh, Y 8.800 


Ancora una volta il CD-ROM si. dimostia.un-ottimo:supportasu'cui archiviare è poi consultare velocemente 
informazioni enciclopediche. In questo cofanetto, recentemente commercializzato dalla Bandai, è racchiusa la 
storia di quella che poteremmo considerare la seconda generazione. dell'animazione robotica giapponese 
(considerando naturalmente come prima quella di Grendizer & (0). 

Il cofanetto si componò di due libri cartonati. che altro. ‘non sono che la confezione dei due CD-ROM. Il primo è 


dedicato ai robot della Sunrise, e attraverso il Main Menu si può accedere a quattro sezioni che compongono 
l'anima centrale del CD. La prima sezione principale fornisce l'accesso ad altri dodici ‘sottomenu’ che elenca- 
no uno a uno i robot presentati. nel-disco»:Zambot'3; Daitarn:3,. Gundam, Tryder 67, Daioja, 
Xabungle, Dunbine, Vifam, L-Gaim, Z Gundam, Gundam ZZ e per finire Dragonar. Cliccando su 
ognuno di essì,si'uccede a un nuovo ‘sottomenu’ che ci mosira în tre sezioni gli schizzi preparatori e i disegni 
meccanici del robot e dei suoi comprimari, mentre nell'ultima sottosezione è disponibile l'elenco episodio per 
episodio e uno breve scheda norrata sullo trama della serie. La secanda sezione principale dà accesso a soli 


quattro ‘sottomenu’, che co ente propongono il confronto tra tutti e dodici robot, prima alla stre- 
gua dì schede segnaletiche, poi ‘attraversa il confronto diretto dei meccanismi. Nella terza sezione principale, 
finalmente a colori (le altre sezioni seno. composte esclusivamente da disegni o spaccati.in.bianco e nero), è 
rappresentato il sistem Solare. Cliccando su ogni singolo pianeta-viene evidenziato il suo coinvolgimento con 
una 0 più serie felevisive. Cliccando în uno determinata zona dello schermo si può inoltre accedere alla croni- 
storia, anno per anno, dell'universo che. fa.da.teatro.alla fiction Sunrise: La-quarta,e.ultima.sezione principa- 
le presenta anno per anno le serie realizzate dalla pralifica cosa di produzione, anche se solo dal 1977 al 
1987 (il decennio suctessivo sarà sicuramente trattato nella seconda parte, non ancora disponibile in 
Giappone). 

Per la realizzazione del secondo CO-ROM che completa il cofanetto è stato naturalmente seguito lo stesso 
schema di base, anche se complessivamente risulta molte più ricco sia del punto di vista del colore, sia per 
l'inserimento dî intere sigle animate; complete dal temia musicale originale. (cosa che nel CD precedente è 
assolutamente e inglustifitatamente assente). Al posto della cronologia anno per anto delle serie, la sezione 
quottro del menu'principale è dedicata at modellismo: vengono presentati i modellini usciti; sul mercato e 
prodotti dalla Bandai di Combattler V,.Voltus.V,. Daimos, Daltanious, God Signo, Golion e 

‘Dairagger XV. 

Il prodotto è complessivamente ori Gigi în primo luogo risulta assolutamente Spett, nonostante 
le potenzialità che offre.un.supporio»come il CD-ROM, e come se nomvbastassesilsisuliato.non soddisfa le 
aspettative. Più che a un archivio dî nofizie utili, questo cofanetto assomiglia maggiormente a una sorta di 
catalogo. Anche l'inserimento del gadget, che consiste in due modellini" metallo raffiguranti Daitarn Ill e 
Zambot Ill (nello prima confezione) e Combattler V (nella seconda), sembra quasi un iniquo bilancia- 
mento per un prodotto che sì presenta sul mercoto a prezzi per nulla competitivi. BR 
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LI MANGA CD-ROM CLUB VOL, 5 
Sa CANDY CANDY 1 


| È CD-ROM, Giappone, 1996 
“di (È (S° © 1996 Yumiko Igarashi/Kyoko 
Mizaki/Nojigen/Game Bank 
Game Bank, Windows e Macintosh, Y 2.900 
La nascita, del.D- musicale ha teso obsoleto l'uso 
delle audiocassette. Quando Man-Ray inventò la 
fotografia, però, essa non si-sostituì alla pittura, 
come temevano gli artisti dî inizio secoloil-fumet- 
to in CD-ROM si colloca così in maniera del tutto 
parallela alla stampa su supporto cartaceo. Diverse 
case editrici hanno scelto di riproporre al pubblico 
vecchie e nuove glorie; eschi:più di Candy Candy 
si meritava_un'edizione del genere? Il disco gira 
sia su Windows sia su Macintosh: basta lanciare l'i 
cono con il viso di Candy e la sigla musicale ha inî- 
zio, accompagnata da una galleria di splendide 
illustrazioni (pochissimecinedite) dell'autrice. Il 
disco si divide in due sezioni e raccoglie le prime 
840 pagine del manga. Con l'utilizzo del mouse è 
possibile sfogliare l'albore. ingrandire vignetta per 
vignetta. Diversi suoni accompagnano la lettura e 
creano uno blanda atmosfera. Alcune tavole, le più 
significative sono riprodotte în nero e rosso, o 
addirittura in quadricromia, Sempre attraverso il 
mouse si può accedere a un ‘sottomenu’: nella 
prima sezione l'autrice ci parla dei suoi personaggi 
in un'intervista filmata, nella seconda troviamo lo 
schema delle relazioni interpersonali dei personag- 
gi (‘cliccando’ sull'immagine di ognuno di loro è 
possibile approfondire i vari profili). Lo sezione 
successiva è dedicato ai luoghi: fa Casa di Pony, 
casa Legan, casa Andrew.a.il-collegio (cliccando 
sulle icone sì accede sempre agli approfondimenti). 
Due cartine geografiche (Inghilterra e America) ci 
mostrano i luoghire gli spostamenti.della nostra 
orfanella, e il CD-ROM si chiude con tre immagini: 
un'istantanea sulle edizioni europee del manga 
(Fabbri compresa), una sui gadget e una sulle edi- 
zioni asiatiche. Carino, ma troppo povero per le 
potenzialità che offre questo supporto! BR 


KAPPA 


- MAGAZINE - 
NUMERO SESSANTANOVE 


© EDITORIALE 

a cura dei Kappa boys 

© OH, MIA DEA! 
Sorelle 

di Kosuke Fujishima 

e PUNTO A KAPPA 

a cura dei Kappa boys 

© OFFICE REI 

Presenze 

di Sanae Miyau & Hideki Nonomura 

© STEREOTYPE 

Le sigle dei cartoni animati 
rifatte e... siliconate! 

a cura di Andrea Baricordi 

e CALM BREAKER 
L’ultima possibilità 

di Masatsugu lwase 

e CORSO DI FUMETTO 
a cura di Davide Toffolo 


ANIME 


rivista di cinema, fumetto e animazione giapponese (ma non solo) 


NUMERO SESSANTANOVE 


© GRANDE DOSSIER 
WEDDING PEACH 

E° in arrivo la concorrente 
di Sailor Moon! 

di Andrea Pietroni 

e KAPPA VOX 

Il meglio e il peggio in 
videocassetta e su carta! 
a cura dei Kappa boys 


Presenze - “Takase Maho no Irai” 
da Shinrei Chosashitsu Office Rei vol. 1 - 1996 


Sorelle - “Ijiwaru Onesama” 
da Aa! Megamisama vol. 13 - 1996 


L'ultima possibilità - “Tatta Hitotsu no Saeta Yarikata” 
da “Calm Breaker” vol. 3 - 1997 


COPERTINA: Foto di gruppo movimentata per i protagonisti di Calm 
Iwase/Kodansha 


Breaker © Masatsugu 
BOX: Wedding Peach © Shogakukan 


SAYONARA 
SENSEI 


Un fax, così come un telegramma, porta solitamente con sé notizie buone 
o cattive. Quando arriva dal Giappone, poi, l'attesa si fa più grande, poiché 
ci sono spesso in gioco enormi interessi, contratti da firmare, titoli da 
ottenere per il varo di importanti novità. Questa volta, però, la firma in calce 
al fax non era di un editore straniero, ma di un amico che si è da tempo 
trasferito a Tokyo per lavorare come animatore negli studi della Tatsunoko. 
Se non fosse stato per Roberto Ferrari forse non sapremmo ancora della 
scomparsa di due maestri del panorama giapponese, perché la grandezza 
delle loro opere non è evidentemente proporzionale ai chilometri che 
separano i nostri due paesi. E così ci facciamo carico noi per la stampa 
italiana, quella ovviamente non specializzata, di ricordare i loro nomi e le 
loro storie, che un posto tanto caro hanno già nel cuore di noi fan. Kazuya 
Kondo e Shotaro Ishimori si sono spenti in un freddo gennaio di fine 
millennio, non più giovanissimi ma mai abbastanza vecchi per regalare 
nuove emozioni. Il primo, figura di spicco degli Studi Ghibli di Hayao 
Miyazaki e Isao Takahata, ci ha lasciato lo scorso 25 gennaio a soli 47 anni, 
mentre il maestro del fumetto giapponese se n'è andato qualche giorno più 
tardi, ultrasessantenne. 
Un autore superstizioso, Shotaro Ishimori (si era ribattezzato Ishinomori 
perché il numero di segni che occorrono per scrivere il suo cognome porta 
sfortuna), che ha dedicato davvero tutta la vita al lavoro. Chi non ricorda 
Cyborg009, la suaserie indubbiamente piùfamosa? Il ragazzo superveloce, 
il bebé telepate, il nasuto uomo volante, il forzutissimo pellerossa, la 
ragazza che può vedere a distanze incredibili, l'arsenale umano, il grassone 
sputafiamme, l'uomo di colore in grado di respirare sott'acqua e il calvo 
mutaforma formano ancora oggi, a trent'anni esatti dal loro debutto 
animato, uno dei team più innovativi nel campo della fantascienza giappo- 
nese. Ma per ricordare l'umanità del maestro scomparso non ricorreremo 
ai suoi successi come la ‘detective story Sabu to Ichi Torimonohikae, 
Hela supergirl (che lo ha visto debuttare come sceneggiatore televisivo), 
Ryu,ilragazzo delle caverne, Chobin, il principe stellareo Genmataisen 
(i cui personaggi sono stati ridisegnati per l'animazione da Katsuhiro 
Otomo), quanto piuttosto a uno special della Toei Doga trasmesso in 
Giappone nel 1981 e purtroppo inedito nel nostro Paese. Bokura Mangaka 
Tokiwaso Monogatari (Noi che facciamo fumetti: la storia di Tokiwaso) ci 
riporta al 1953, quando Hiroo Terada, il duo Fujiko Fujio, Shotaro Ishimori 
e Fujio Akatsuka, alcuni tra i più noti fumettisti del Giappone del dopoguer- 
ra, convivevano in uno stesso appartamento, perennemente perseguitati 
dalla mancanza di denaro, ma spinti da un entusiasmo che ha permesso 
loro di superare ogni difficoltà, sino a diventare dei grandi mangaka 
(maestri nell'arte dei manga). 
Se Shotaro Ishimori - nonostante le tante incursioni negli anime - passerà 
alla storia per le sue opere a fumetti, Kazuya Kondo sarà invece ricordato 
per quanto ha saputo dare al cinema d'animazione giapponese. Una 
scomparsa che lascia un vuoto nei fan, ma anche in tanti amici e colleghi, 
a cominciare da Hayao Miyazaki, con cui aveva lavorato sin dai tempi di 
Anna dai capelli rossi. Tra i suoi tanti lavori ricordiamo la direzione 
artistica di Sakuga Kantoku. 
Forse ai nostri lettori più giovani i nomi di questi autori suoneranno lontani, 
così comes titoli delle loro storie più famose. Si guarda sempre alle nuove 
generazioni, si dà la caccia alle novità, senza pensare che se non ci fossero 
stati i maestri del passato, probabilmente i disegnatori di fumetti di oggi non 
avrebbero maturato uno stile così piacevole e innovativo. Se questi grandi 
autori non avessero dato alla luce alcune delle più belle opere del 
panorama intemazionale, probabilmente i manga sarebbero oggi qualcosa 
di diverso. E magari non ci piacerebbero neppure. 
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«Coraggio, il meglio è passato» 
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Questo mese abbiamo finalmente 
due intere pagine a disposizione per 
fare quattro chiacchiere in santa 
pace. Parleremo degli ultimi numeri 
di Kappa, della nostra petizione e di 
nuove stupidaggini lette qua e là. 
Prima di iniziare, però, voglio 
abbracciare una dolcissima ragazza 
che sta attraversando un periodo 
bruttissimo, e che ci ha scritto con il 
cuore in mano. Quando un amore 
finisce è sempre difficile rimettersi in 
gioco, specialmente quando la sepa- 
razione avviene per cause così ina- 
spettate: a volte le scelte del cuore 
sono imprevedibili e il tempo di solito 
aggiusta tutto. Una mia amica ha 
vissuto la tua stessa situazione, e ora 
è la migliore amica del suo ex ragaz- 
zo! La nostra amica ha 30 anni e si 
chiama Paola Trebini: se amate scri- 
vere e disegnare, potete mandarle 
una bella lettera per scambiarvi idee 
ed esperienze. Il suo indirizzo? Via 
del Piano 110/c, 18018 Taggia (IM). E 
speriamo che in questo inizio di pri- 
mavera i tuoi problemi siano solo un 
brutto ricordo... 


K69-A 

Cari i miei Kappa boys, ho appena 
finito di leggere i vostri appunti di viag- 
gio sul numero di gennaio: grazie a voi 
sono sicura di non perdermi se doves- 
si andare a Tokyo, ma la cosa che mi 
balza più all'occhio è che dovete 
esservi divertiti come pazzi... 
Soprattutto nei locali di karaoke! E 
bravi! Spero che dopo questo viaggio 
arrivino presto tante novità qui in Italia. 
Comunque, se avete intenzione di fare 
un altro viaggio a Tokyo fatemelo 
sapere. Tornando alla realtà, e cioè 
Kappa Magazine, volevo complimen- 
farvi con voi per il bellissimo Office 
Rei: certo, siamo stati noi lettori a sce- 
glierlo, ma è grazie a voi se l'abbiamo 


LI 


conosciuto! Ultimamente vorrei pic- 
chiare Belldandy perché mi sembra un 
po’ troppo ingenua: siamo d'accordo 
che è una dea e che è buona, ma con 
due sorelle così, è possibile che non 
nutra qualche piccolo sospetto?! E poi, 
perché quando era con Peitho nella 
loro dimensione aveva i capelli neri? 
Chi è lo stilista delle dee in questione? 
Avrei qualcosa da dir loro, e anche 
alla parrucchiera di Peitho. A proposi- 
to, la copertina di gennaio è stupenda! 
Volevo fare anche una domanda a 
Barbara De Rossi: nel vostro viaggio a 
Tokyo hai comprato un kimono? Bene, 
ora vi lascio al vostro lavoro. Non 
prima di aver salutato Toni Romani, 
vostro fan. Un'ultima curiosità: perché 
la vostra via si chiama Strada Selvette? 
Ciao ancora e... Grazie di esistere! 
Evelin 


Evelin non deve avere una grande 
passione per i nomi. Il suo non lo 
scrive neppure, e quello di Barbara lo 
sbaglia clamorosamente! Ma insom- 
ma, dopo quasi sei anni c'è ancora 
qualcuno che confonde la nostra 
unica Kappa girl con l‘attrice della 
TV?! Barbara Rossi, non Barbara De 
Rossi! Siamo felici che i due reporta- 
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Verso la fine di giugno del 1997, a seguito della messa in onda di 
nuove serie TV sulle reti Mediaset (Magic Knight Rayearth tradotto 
come.Una porta socchiusa ai confini del sole, tanto per fare un esem- 


pio) cominciano ad accendersi — o meglio, a riaccendersi — dibattiti riguardo tagli (uno schiaffo 
eliminato alla fine di un episodio verrà mostrato al pubblico nel riassunto di quello successivo) e 
adattamenti (i ‘famigerati’ giochi di ruolo diventeranno quiz a premi). Nasce così A.D.A.M. 
(Associazione Difesa Anime Manga) con l'intento a collaborare alla scelta di nuovi titoli e del loro 
adattamento da parte di emittenti televisive italiane, come già da diverso tempo fa lo STIK (Star 
Trek Italian Club) per le avventure dell'omonima serie. | membri di A.D.A.M. hanno in seguito 
deciso di realizzare una rivista (“Adam Magazine”) su supporto magnetico (un floppy disk per 
PC), presentata all'ultima Expocartoon. Sono state inoltre raccolte circa 300 firme per la Kappa 
Petizione, dalla quale però A.D.A.M. è assolutamente indipendente. Dopo la Fiera di Roma è 
stato il turno di Cartoombria, a seguito di un invito di Luca Raffaelli. Mentre fervono i preparativi 
per una registrazione dell'associazione, il collaboratore Fabrizio Bellocchio sta organizzando per i 
primi di marzo un incontro con le maggiori case di produzione per discutere con loro di censura. 
Dopo sarà la volta di Torino Comics, Lucca e nuovamente Roma. Per maggiori informazioni pote- 
te mandare una e-mail  (pchan@poboixes.com), consultare il sito 
http://mnmunw.geocities.com/Tokyo/Towers/2519/index.htm (costantemente aggiornato] o mandare 
una lettera a Kappa Magazine (specificando sulla busta A.D.A.M.). 

A.D.A.M. incontrerà il pubblico a Torino Comics il giorno 22 marzo alle ore 10:00. Per informazio- 
ni: e-mail otaku@ipsnet.it 


ge dal Giappone abbiano divertita 
così tanti manga-fan, segnando un 
nuovo aumento di lettori per la 
nostra rivista ammiraglia: se avete 
altre curiosità da soddisfare non esi- 
tate a scriverci (in attesa che nel 1999 
esca in libreria l'ormai attesissima 
Guida di sopravvivenza per otaku) 
perché saremo felici di rispondervi su 
queste pagine! Barbara aveva già 
acquistato un kimono in uno dei suoi 
primi viaggi in Giappone, e così que- 
sta volta si è concentrata sulle por- 
cellane e sulle teiere (oltre natural- 
mente all'acquisto di nuovi ‘shojo 
manga”). Le novità arriveranno pre- 
stissimo, perché ci siamo accaparrati 
alcuni dei titoli più attesi dal pubblico 
italiano. Il termine ‘selvette’ ti suona 
strano? La sua radice è la stessa di 
‘selva’, ossia ‘foresta’: quale nome 
più felice in un paese che si chiama 
Bosco? lo comunque lavoro a 
Bologna, in via del Milliario (per la 
cronaca, è un'antica misurazione 
romana). Belldandy è ingenua, è 
vero, ma anche il nostro Keiichi 
dovrebbe darsi un po’ da fare, non 
trovi? Essere una dea richiede stilisti 
e parrucchieri tutt'altro che alla 
moda. Non dimenticare, poi, che l’o- 
rigine delle nostre dee è indiana! Per 
maggiori informazioni ti rimando al 
numero 14 di Kappa. 

Prima della prossima lettera, due 
nuovi annunci per la nascita di belle 
amicizie. Elena Amerio (via Polledro. 
13, 14100 Asti) frequenta la quinta 
ginnasio al liceo classico, ama gli 
‘shojo manga” e cerca tanti corri- 
spondenti. Stessa richiesta per l'’undi- 
cenne Mauro Bottone, via Per Cesate 
100, 20024 Garbagnate Milanese (MI). 


K69-B 
Cari KB, sono una mangofila nata, ho 
17 anni e sono patita per il Giappone. 
Vi stimo molto e apprezzo anche le 
new entry come Mikami e Amici: mi 
siete sembrati persone attente al 
vostro lavoro e soprattutto oneste, per 
cui mi dispiace di farvi un piccolo rim- 
provero: non so se ne siete informati, 
ma la lista dei vostri arretrati non corri- 
sponde alla disponibilità del vostro 
magazzino. Trovo ingiusto far credere 
che gli albi siano disponibili quando 
poi la redazione di Perugia ti manda 
una cartolina con scritto: «Mi dispiace, 
questi numeri non sono disponibili». 
Scusatemi se sembro maleducata, ma 
ci terrei che esponeste questo proble- 
a... Magari servirà anche ad altri let- 
tori! Non ditemi che la lista era vec- 
chia: per essere sicura ho controllato 
anche nel secondo numero di Mikami! 
Visto che è ormai la terza volta che vi 


scrivo e dite che leggete tutte le nostre 
lettere, vorrei anche chiedervi notizie 
sulla mitica Banana Yoshimoto, incre- 
dibile autrice di NP, Lucertola, Kitchen 
e altri bellissimi romanzi. Esiste un fan 
club a lei dedicato? Per il resto, conti- 
nuate così e scusate se vi ho rubato un 
20’ di tempo. Lascio il mio indirizzo a 
chi volesse corrispondere con me: 
Lavinia Caldon, via' Stella 37, 35031 
Abano Terme (PD). 


Mia cara Lavinia, del piccolo inciden- 
fe riguardo agli arretrati sono in 
parte responsabile anch'io, e me ne 
scuso pubblicamente. Devi sapere 
che la pagina degli arretrati viene 
scritta e impaginata a Bologna, e 
non riusciamo sempre a rimanere al 
passo con il magazzino della Star 
Comics, che come saprai è a 
Perugia. Come ho già avuto modo di 
scrivere negli ultimi mesi, l'aumento 
di lettori ha visto bruciare in un 
lampo tantissimi dei nostri arretrati, e 
stiamo aspettando ancora le rese 
delle novità dalle edicole per rimpin- 
guare il magazzino della Star 
Comics. Dalla tua lettera sono 
comunque felice di constatare come 
la redazione di Perugia ti abbia 
immediatamente avvertito del 
disguido, senza farti aspettare inva- 
no. Una correttezza, questa, che non 
tutti gli editori dimostrano sempre di 
avere. Sarà mia cura verificare 
domani stesso con i responsabili di 
Orion Distribuzioni (che da qualche 
mese si occupano di tutti i nostri 
arretrati) la lista del materiale dispo- 
nibile, così da pubblicare al più pre- 
sto un elenco aggiornato su tutte le 
nostre testate. Anch'io sono un fan di 
Banana Yoshimoto, e ho parlato dei 
suoi libri in vari numeri di Kappa (per 
una breve intervista ti rimando al 
numero 47). Hai letto Amrita? Penso 
sia il più bello tra quelli tradotti, 


Se volete un giudizio critico dei vostri lavori, potete spedire una breve 
storia a fumetti autoconclusiva presso Humpty Dumpty, via del 
Milliario 32, 40193 Bologna. Gli originali non saranno restituiti, per 
cui è consigliabile inviare buone fotocopie. | fumetti devono essere in 
bianco e nero, ripassati a china. Non saranno giudicate le semplici illu- 
strazioni. 


Dopo questo doveroso cappelletto iniziale, diamo il benvenuta agli 
aspiranti disegnatori all'ascolto, e soprattutto a chi ci ha mandato i 
propri lavori dopo aver seguito il corso a fumetti di Davide Toffolo. 
Iniziamo con Mirko Pievani di Bergamo, che ci sottopone una storia 
chiaramente ispirata all'opera di Hirohiko Araki. Per prima cosa devi 
cercare di maturare uno stile di disegno più personale: il protagonista 
è troppo simile a Baoh e le ambientazioni sono troppo abbozzate. 
Elimina tratteggio e mezzatinta, e sii più preciso negli sfondi (i palazzi 
sembrano mattoncini Lego). L'impaginazione della tavola è inoltre troppo caotica, le vignette 
eccessivamente irregolari, e tutto questo non facilita la comprensione della storia. Discrete le 
chine, ma imprecise a volte le anatomie: attenzione alle mani e ai bambini. Buona la pin up: 
impegnati allo stesso modo quando disegni una tavola a fumetti! 

Si espone al nostro giudizio anche Paolo Manzini di Monza. Le tue storie hanno un buon ritmo 
narrativo, che difficilmente riesci a valorizzare con un'impaginazione così schematica: le sei 
vignette della tavola non devono essere necessariamente tutte uguali. Il tuo stile di disegno è 
abbastanza personale, ma le inquadrature sono sempre troppo frontali, e spesso lavori su 
campi così lunghi da ridurre i personaggi a dimensioni infinitesimali. Attenzione alle anatomie e 
ai vestiti, ma soprattutto alle chine. L'inchiostrazione è il tuo problema più vistoso: elimina il 
rapidograph, procurati un pennino non troppo duro e allenati con grande costanza. Attenzione 
infine alle prospettive, perché non riesci mai a gestire i volumi delle cose: le stanze sembrano 
enormi magazzini, le panche sono larghe pochi centimetri, mentre il tavolo del pub è esagerata- 
mente grande. Sembra quasi che tu abbia fretta di terminare una tavola per passare alla suc- 
cessiva: alcune vignette sono interessanti, ma la maggior parte di esse sono il frutto di un ripas- 
so a china maldestro e affrettato. Per disegnare al massimo delle proprie capacità occorre 
tempo, e bisogna pensare all’inchiostrazione solo quando si è perfettamente convinti delle pro- 
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assieme a Tsugumi. Non conosco l’in- 
dirizzo di un suo fan club ufficiale: se 
qualcuno dei nostri lettori può aiutar- 
ci... La brava autrice, comunque, 
viene spesso in Italia per presentare i 
suoi romanzi: tieni d'occhio i quoti- 
diani o prova a contattare diretta- 
mente la casa editrice Feltrinelli. 

E adesso facciamoci quattro risate! 
Un’amica di cui ignoro il nome e la 
provenienza mi ha mandato uno 
stralcio da “TV Sorrisi e Canzoni” 
davvero... Imbarazzante! Come al 
solito porta la firma di Maria Rita 
Parsi (M.R.P.) e si inserisce nella sua 
personale Guida per genitori... 
«Ranma. La serie è stata creata per un 


PRIMO CONCORSO DI FUMETTO E ILLUSTRAZIONE PER GIOVANI AL BARACCANO 
Possono partecipare tutti i giovani artisti di età compresa tra i 16 e i 40 anni. 


FUMETTO: E' richiesta una storia autoconclusiva inedita di 3-4 tavole (b/n o colore) entro una gri- 
glia massima di 30x42 su un supporto cartaceo massimo di 33x48 [non superiore ai 2 mm di 
spessore). Si può presentare in aggiunta un disegno da copertina o una splash page inerente 
alla storia e non, delle dimensioni non superiori al 50x70. 

ILLUSTRAZIONE: 2 tavole a tema libero su formato massimo 50x70. 

Le opere possono essere consegnate al Centro Giovanile dei Giardini Margherita, v.le Drusiani 2 
a Bologna il sabato 4 aprile (ore 15-18) e il 6, 7 e B aprile (ore 15-19). La mostra rimarrà 
aperta al pubblico dal 18 aprile al 3 maggio, e la restituzione delle opere avverrà tassativamente 
entro due giorni dalla chiusura. Le opere saranno selezionate da una commissione di esperti del 
settore (il cui giudizio è insindacabile). E' prevista inoltre la segnalazione degli autori più promet- 
tenti: 5 per l'illustrazione e 10 per il fumetto (con 3 menzioni speciali). 

Il Quartiere S. Stefano di Bologna promuove questa manifestazione allo scopo di dare la possibi- 
lità ai giovani disegnatori di esporre in uno spazio prestigioso, impegnandosi a interessare — 
oltre a un vasto pubblico di visitatori e appassionati — anche gli addetti ai lavori. Durante la 
mostra sono inoltre previsti incontri con autori di gran fama e una premiazione finale. 

Per informazioni: 

QUARTIERE S. STEFANO, tel. (051) 346080 (dalle ore 8:30 alle 13:30) 

POLISPORTIVA GIARDINI MARGHERITA, tel. (051) 333303 (dalle ore 10:30 alle 12:30) 


pubblico da 17 anni in su e decisa- 
mente maschile (consueti i giochi di 
parole e le gag a sfondo sessuale, 
solo mitigati dal doppiaggio). Eppure il 
braccio destro del creatore di Ranma è 
stato per anni una ragazza non anco- 
ra ventenne, Atsuko Nakajama. Dai 12 
anni.» 
Se la dottoressa Parsi sapesse che 
l'autrice di Ranma 1/2 è una donna 
(perché Rumiko è un nome femminile 
nonostante termini per ‘0’) riuscireb- 
be comunque a imbastire qualche 
scusa per allontanare i ragazzini dal 
piccolo schermo. | suoi dati sul target 
e sullo staff sono affidabili quanto la 
sua conoscenza in materia di giovani 
e televisione. 
Prima di chiudere voglio segnalare 
un‘ultima lettrice alla ricerca di amici 
di penna amanti delle opere di 
Rumiko Takahashi: Tiziana Pennisi, via 
Vittorio Emanuele 558/b, 95100 
Catania. 
La posta termina qui, ma come pote- 
te vedere questo mese Punto a 
Kappa si arricchisce di nuovi spazi a 
uso e consumo di tutti i fan: nel 
primo diamo voce all'associazione 
A.D.A.M. per parlare di censure, nel 
secondo promuoviamo un concorso 
di fumetto organizzato dal comune 
di Bologna, mentre nel terzo la scuo- 
la di fumetto Humpty Dumpty giudica 
in diretta alcuni lavori che ci sono 
giunti in redazione. 

Massimiliano De Giovanni 
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RE A YUTA 3 si ASSISTITO... 
DI TORNARE I! Li 
A CASA... 6, 
NON CRE- 
DO CHE SIA COMUNQUE SIA, 
ABITUATO VISTO CHE ORA SAP- 
A QUESTO PIAMO CHE SI TRATTA 
GENERE DI DI UN FENOMENO PARA- 
COSE... NORMALE, ESISTE UN 


PERICOLO CONCRETO” 


NO CI Suga MEGtio se NON CONOSCIA- 
SOLO D'IM- SOA Mo ANCORA LE POTREBBE 
PICCIO! INTENZIONI DEL- ESSERE PERICO- 


A CASA... 
E LOSO PER LUI, 
DA Da HE PROPRIO PERCHE* 


NON HA ESPE- 
POLTERGEIST... RIENZA IN 


MATERIA... 


SEI 
D'ACCORDO, 

YOTA? GIA...A | HANNO RAGIO- 

DIFFERENZA NE... RIMANEN- 

DI LORO, IO DO QUI, SAREI 

SONO UN SOLO DI PESO... 


PROFANO... 


PER 
STANOTTE 
CONTROL- 
LEREMO | 
MONITOR 
FACENDO | 
TORNI IN 
TRE... 


NON FUGGIRO' 
PER PAURA DEI 
FANTASMI... 


TO, YOTA, 
ANDRAI A 
DORMIRE 
AL PIANO 
SUPERIO- 
RE... 


DOMANI 


DOMANI CON- 
CENTREREMO LE 
NOSTRE INDAGINI 

SULLA CAUSA DEL 
POLTERGEIST E 
SUL PERCHE 
AVVIENE... 


MALEDI- 
ZIONE... 
NON RIE- 
SCO AD 
ADDOR- 
MENTAR- 
MI... 


E SE ACCA- 


DESSE ANCHE 
QUI QUELLO 
CHE E° ACCA- 
DUTO IN CL- 

CINA? 


CHE VERGO- 
GNA... MALE- 
DETTE MANI, 
SMETTETELA 
DI TREMARE/ 


HAI... HAI 
BISOGNO 
DIME? 


BISOGNO DI 
QUALCOSA, 
DIMMELO/ 


VUOI CHE TI 
FACCIA UN PO” 
COMPAGNIA, 
YOTA? 


N-NON SARA MICA 
VENUTA PERCHE 
ERA PREOCCUPATA 


EHI, YUOTA/ TI SEI 
GIA ADDORMEN- 
TATO? 


FA NIEN- 
| TE... NON 
\l PREOCCU- 


SANTO CIELO, NON 
POSSO CHIEDERE A 
UNA RAGAZZA DI 
FARMI COMPAGNIA 
PERCHE' HO PAURA/ 
CHE VERGOGNA/ 


ECCO... 10 NON 
INTENDEVO 
QUESTO... 


NON MI HAI 
sua pri 
PRENERE. ANDATA AL 


EMIRO? BAGNO?! 


to 


N-NON 


G-COSA C'E 
ADESSO?! 


IL 


HO SEMPRE 
QUELLA STRANA 
SENSAZIONE... 
COME SE DOVES- 
SE ACCADERE 

QUALCOSA... 

RUMORE DELLA 
PIOGGIA MI FA 
VENIRE ANCORA 
PIU PAURA... 
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FATTI ONA 
BIRRA E VA 
A DORMIRE 
SUBITO! 


WI 


SÌ 


E 


SPERO CHE 
VENGA PRESTO 
MATTINA! 


IL FULMINE 
E CADUTO 
QUI VICINO... 


EMIRÙ STA 
CONTROL- 
LANDO 
L'IMPIANTO 
ELETTRI- 
(OE 


NON RIESCI 

AD ADDOR- 

MENTARTI, 
VERO? 


CONOSCO 
UNA PICCOLA 
MAGIA CHE 
TI AIUTERÀ A 

DORMIRE... 


MI-MI- 
MIREI...? 


VISTO? HAI 
SMESSO DI 
TREMARE/ 


QUELLA 
TREMENDA 
SENSA ZIONE 
DI PAURA 
SCOMPARVE 
COME SE NON 
I CI FOSSE MAI 


RIMARRO' 
IN QUESTA 
CASA, COSTI 
QUEL CHE 
COSTI 


STATA... 


MA NE CREBGE 
FORTE IN ME 
UN'ALTRA... 


PREOCCO- 
PARSI... 1) 


PREOCCO- 
FANO PER 


ANCHE 
SE NON SO 
VORREI — COME, VORREI 
ESSERE PIU \ FARE QUAL- 
D'AIUTO... COSA PER 
LORO... 


PER UN PO” DI TEMPO 
DOVREMO FARNE A 
MENO... FARE CHE LA 
LINEA ELETTRICA SIA 
STATA SERIAMENTE 
DANNEGGIATA... 


ABBIAMO FATTO 
BENE A CONSI- 
DERARE TUTTE LE 
EVENTUALITÀ... 
FORTUNA CHE I 
NOSTRI APPARECCHI 
SONO ASSICURATI 
A UNA BATTERIA 
D'EMERGENZA... 
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ANCORA NON 
TORNA LA LUCE, 
EMIRO? 


Hi) 
DI {MESS STANOTTE 
E 3/2 alma OSSERVERE- 
MO | MONHOR 
FACENDO | 
TURNI SOLO 
NOI TRE... 


YUTA E° 
ANCORA 
SVEGLIO... 
ED E GIA 
MEZZA- 
NOTTE/ 


« DOMANI 
DOVRAI 
ALZARTI 
PRESTO! 


GLI APPA- ) { ; LA TEMPE- 
RECCHI PER LA (9 RATURA SI 
TERMOGRAFIA È eZ STA ABBAS- 
COLLOCATI AL : 5 7 5 SZ €SANDO RAPI- 
PRIMO PIANO 5 - , E DAMENTE/ 
HANNO INIZIA- ; 3 
TO A REAGIRE 

TUTTI INSIEME! 


SoEOUTO LA 

21 LINA HA UN 

RON arene ° SONNO TALMENTE 

GLIANO! è LEGGERO DA SVE- 
PERCHE! GLIARSI ANCHE 
SOLO PER UN 

COLPO DI VENTO! 


0) 


= DATE LE 
== CIRCOSTANZE, 
==: SONO COSTRET- 
= TA AD ANDARE 
ro 

LC DA YUTA DA 


CÀ 


««.MI MANCANO 
LE FORZE! 


(o 


Arg 


NON ME 
NE ANDRO'.. 
RIMARRO' IN 
QUESTA CASA 
ASSIEME A LORO 
FINO A LAVORO 
ULTMATO! 


<A ALLE AL- 


CHISSA COME 
REA GIRANNO 
ALLA MIA DI- 
CHIARA ZIO- 
Ne? 


E 
UNA VOCE 
FEMMINILE/ 
NON SARA 
SUCCESSO 


NY 


“= 


3 


as 
COME IMMAGINA-  =£2%: 
VO... E SUCCES- E 
SO QUALCOSA! 
TÈ 


O FORSE 
MIREI? 


= 
2 MA CHI... 25 


SCAPPA, 
MASATO/! 


PRESTO, 
MASATO! Ki 


PERDONA- 
Mi SE TI HO 
SFPAVENTA- 
TO TANTO... 


aa ZE 
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MA COSA STA 
SUCCEDENDO ?/ 
QUESTA CAMERA 
NON ERA COSÎY 


Lala p 


SBRIGATI, 
MASATO! 


F-FORSE STO 
SOGNANDO... 


«.. PERCHE 
KEIKO..2 
PERCHEL..? 


E SE NESSUNO 
VUOLE, NON POSSO 
TENERLI QUI... LI 
DEVO ELIMINARE... 
DEVO... 


HO FATTO TUTTO 
IL POSSIBILE PER 
IL LORO BENE... 
PERCHE' NESSUNO 
DI LORO VUOLE 
DIVENTARE MIO 
FIGLIO...2 


ATTENTO, 
MASATO! 


KEIKO... PERCHE 
FUGGI..:?2 ANCHE TU 
ABBANDONI IL PAPA.. 2? SE 


SE QUESTO E 
UN SOGNO, FA” 
CHE MI SVE- 
GLI SUBITO! 


? 777/77 TREE. 


SIGNORINA 
KEIKO! 


P-PERCHE?/ 
PERCHE' CONO- 
SCO IL NOME DI 
QUESTA RAGAZ- 

ZA?! 


MMASATO... 
RIFUGIATI 
NELLO SCANTI- 
NATO... L'HO 
SCOPERTO 
IERI... 


M-MENTRE 

GIOCAVO A 

NASCONDINO 2 
ASSIEME AGLI 
ALTRI... 


PRESTO... 
NELLO 
SCANTINA- 
TO... 


VIENI, 
MASATO.... 
ORA TOCCA 

A TE... 


ec 


YUTA?! 


MMA CHE 
DIAVOLO STA 
SUCCEDENDO 9! 


SEMERA CHE 
STIA FUGGENDO 
SPAVENTATO DA 
QUALCOSA... 


MA COSA 
TI SUCCEDE?! 
RIPRENDITI/ 


N-NON SARA 
MICA... 2! 


SI MA DA 
COSA?! QUI 
NON C’E° NULLA 
OLTRE A LOI 


YUTA SI E 
FERHO DA 
SOLO AL 
BRACCIO! 


en 


IL FANTASMA DI 
QUESTA CASA STA 
PROVOCANDO DELLE 
ALLUCINAZIONI A 


PERDONAMI, 
YUTA... 


YUTA! MI ) : OH, MENO 
RICONOSCI? ) \ MALE... TI SEI 


RIPRESO/ 


CHE SENSO? 


R-RIPRESO? IN 
? NON E 
PS ) IL MIO POSSIBILE/ 


BRACCIO... ALLORA NON 
ERA UN 
SOGNO? 


SE DEVI 
COMUNICARCI 
QUALCOSA, 
FALLO CHIA- 
RAMENTE/ 


PERCHE' SONO 
FERITO?! 


NON PUOI 
CONTINUARE 
\ A TERRO- SO CHE CI 
ADESSO | RIZZARE SEI/ FATTI 
BASTA/ È Fia PENE VEDERE! 
; QU 


CASA! 


O PREFERISCI 
ESSERE CHIAMATO 
VIGLIACCO?! 


SÈ 
SE 
SCSI 
CS 


to 


eni Sees=# 
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VNVEZESSSS 
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MIO 
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RITA 


LS 


ERI: 


COME SI E 
PROCURATA 
QUESTA FERITA? 
SEMBRANO 
TANTI PICCOLI 
EMATOMI! 


STANNO 

AUMENTAN- 
DO A VISTA 
D'OCCHIO! 


E PER GIUN- 
TA SI STANNO 
APRENDO E 
INIZIANO A 
SANGUINARE! 


BISOGNA 


PORTARLA pm 
SUBITO LADTORNA 
ALL'OSPE- SOLANZAT 
! BULANZA/ 


SAREBBE 
DEL TUTTO 


ASPETTA! usi 


OFFICE REI - CONTINUA 


QUESTO 
SIGNIFICA CHE 


LE FERITE SARA IMPOSSI- 
PROVOCATE BILE GUARIRLE 
DA UN'ANIMA FINCHE LO 


SPIRITO CHE LE 
HA PROVOCATE 
NON RIPOSERA 
IN FACE... 


INQUIETA SONO 
DETTE FERITE 
SPIRITUALI... 


SE CONTI- 
NUA COSÌ, LE 
EMORKRAGIE SI 
ESTENDERAN- 
NO SEMPRE DI 
PIOÌ.. 


ON COMUNE 
MEDICO NON 


POTREBBE \ 
FARE ASSO- E — COSA NE 


LUTAMENTE [ji SARA DI 
NULLA... ) EMIRU ?! 


«..ED EMIRO 
MORIRA' 


Lupin Ill © Monkey Punch i 


Judo Boy © Tatsunoko (disegno: Roberto Ferrari) 


FEEL THE 
STEREOTYPE 


EXPERIENCE! 


E' stata tutta colpa di una gita in 
auto fra le colline tosco-emiliane 
alla ricerca di castagne, sfociata 
poi in una colossale abbuffata a 
base di borlenghi al pesto, salu- 
mi e Nutella, seguiti da polenta 
col cinghiale e annaffiati da vino 
rosso locale. Certe cose nascono 
senza un vero e proprio proget- 
to, e prendono il via più che altro 
per divertire se stessi e gli amici. 
Più di tre anni fa esistevano 
comunque già le premesse per 
la nascita di Stereotype, anche 
se non sapevamo che si sarebbe 
chiamato così, che sarebbe 
diventato un disco, e quali brani 
di preciso avrebbe contenuto. 
Eravamo partiti con Daitarn Ill e 
Candy Candy (in inglese), tanto 
per ridere dopo cena (il comune 
denominatore 
sembra 


sempre il cibo, per quanto ci 
riguarda), ma poi ci siamo accor- 
ti che di volta in volta ci si mette- 
va sempre più impegno. Michele 
Romagnoli (1) si studiava lc 
melodia base della sigla di ur 
cartone animato, e la settimanc 
successiva aveva già pronta unc 
base definitiva, completamente 
riarrangiata e ricca di deliziose 
invenzioni. Silvano “Tili” Babini 
(2) arrivava con la sua chitarra 
elettrica e improvvisava assoli 
professionalissimi, torturando le 
corde come un invasato ma 
mantenendo un insolito aplomb 
da lord inglese. lo mi lasciava 
entusiasmare dalla loro abilità e 
cercavo di partecipare come 
potevo, urlando come una loco- 
motiva arrugginita e costringen- 
do le ranocchie nel canale vicino 
a traslocare verso lidi più tran- 
quilli. In sole due canzoni erano 
già presenti due generi musicali 
agli antipodi, l'heavy metal e il 
melodico, e così decidemmo di 
continuare in quella direzione. 
Perché accontentarsi di un unico 
stile, col rischio di appiattire 
tutto? E così vennero fuori 
Shootin” 
Star (la 
prima 
sigla finale 
di Atlas Ufo 
Robot), un 
pezzo tech- 
no che 
Michele 
realizzò 
durante una 
nottata parti- 
colarmente ispi- 
rata, e un vero e 
proprio incubo (in 
senso buono) generato 
da Ken il Guerriero, talmen- 
| te duro, violento e metallico 
da essere stato dichiarato ‘la 
vera sigla’ del cartone ani 
mato del Guerriero ci 
Hokuto. A quel punto abbia 
mo capito che era ora ci 
andare alla ricerca di perso- 
ne adatte a cantare ogri 
singolo brano, in basa 
ai differenti stili. La via 


S SUE 
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Emilia, arteria principale che 
attraversa l'Emilia Romagna col- 
legando la maggior parte dei 
suoi capoluoghi, è stata genero- 
sa di talenti, portando al nostro 
studio di registrazione mobile 
una quantità di personaggi 
incredibili. Mentre prendeva 
corpo JBB (Judo Boy Blues) 
sopraggiunse Alessandro Magri 
13), che rimase intrappolato dal 
‘itmo. Forte della sua esperienza 
di musicista ‘pubblico’, ha deciso 
così di regalarci un assolo di 
tastiera che ha impreziosito ulte- 
riormente la sigla del vendicativo 
Sanshiro Kurenai. Poco alla volta, 
questo brano era diventato un 
vero e proprio pezzo ‘non ufficia- 
le’ della colonna sonora del film 
Blues Brothers, e così abbiamo 
deciso che ci serviva una Aretha 
Franklin tutta nostra. Michele 
propose Meri Rinaldi (4), sua 
compagna di scuola ai tempi 
delle superiori, garantendo che 
la sua voce soul avrebbe saputo 
fare miracoli. Be‘, cavoli, se li ha 
fatti! Senza perdere tempo, le è 
stato subito chiesto di gorgheg- 
giare qualche improvvisazione 
canora in Shootin' Star sul ritor- 
nello di Eleonora Minghelli e di 
duettare con 

Silvano in 
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tocco da operetta. La prima ( 
volta che ho sentito la voce 

di Luca “Pazzo” Melloni 
(5), invece, è stato da die- è 
tro la porta della sala regi- 
strazione: aveva già cantato \_ 
il suo brano, Ken il guerriero, 


e stava incidendo l'urlo finale, È 


ma con la musica in cuffia. La 
scena era grottesca: da dietro 
una porta chiusa venivano 
grida da mattatoio, senza 
una motivazione appa- 
rente. Poi la porta 

si apre e mi V/j 
appare lui, ì 
cranio rasa” 
to e tatuag- 
gio su un lato u 
della testa, essenzialmente 
uno dei guerrieri del deserto 
nemici di Kenshiro come aspetto, 
ma goliardico e affabile nei modi 
di fare, e soprattutto con una 
voce da turbina nucleare. Nel 
frattempo, Silvano riesplorava le 
sue radici iberiche trasformando 
la sigla di Mazinga Z in un fla- 
menco, aiutato dal fratello Enrico 
“Banez” Babini che ha adattato 
il testo in lingua spagnola, fino a 
trasformarlo in un vero e proprio 
canto rivoluzionario contro l’op- 
pressione delle armate del Dottor 
Inferno. Da allora, Silvano ha 
cambiato il proprio soprannome 
da “Tili” a “El Mazingo”. 

Il rap di Pollon, in cantiere già da 
molto tempo, è stato poi comple- 
tato grazie alla collaborazione 
canora di Sergio “Zeb” Villani e 
Rosanna Carbonara (6), mentre 
per la versione country-western 
di Yattaman, cantata da Lorenzo 
Sacquegna, non si finiva più di 
lavorare a causa delle continue 
aggiunte, anche microscopiche, 
al brano originale, fra cori 
gospel, pollame, mucche, ubria- 
coni e cow boy. 

Il progetto cresceva a vista d’oc- 
chio, ma la sorpresa più grande 
doveva ancora arrivare: non ci 
potevamo credere, ma Luce 
“Selen” Caponegro (7), regina 
indiscussa della cinematografia 


Gi 


Daitarn Ill, aggiungendo (rg 
all'heavy metal un ironico, sù 


c(* 


sexy, aveva accettato la nostra 
proposta di cantare un brano, e 
così le è stato cucito addosso 
Planet 0, la prima sigla italiana 
di Lupin Ill. Chi meglio di lei pote- 
va fare la parte della angoscia- 
ta/eccitata fanciulla che viene 
rapita da un manipolo di pirati 
alieni dediti all'S&M? Selen si è 
poi dimostrata tutt'altro che alie- 
na al progetto, e durante una 
cena al ristorante cinese (e rida- 
gli col cibo...) ha partecipato ai 
cori post-prandiali dimostrando 
di conoscere un vasto repertorio 
di sigle di cartoni animati, com- 
prese quelle meno note. Un altro 
tocco ‘extraterrestre’ al brano è 
stato fornito da Sandro Pravisani 
con il suo deejeereedoo, uno 
strumento a fiato usato dagli 
aborigeni dal sound particolar- 
mente mistico. A quel punto, 
avevamo bisogno di una ‘sigla 
d'apertura’, di un titolo e di un 
nome che contraddistinguesse il 
gruppo. La parola Stereotype mi 
frullava in testa da tempo per 
altri due progetti completamente 
slegati dalla musica, ma comun- 
que legati al mondo dei manga 
e degli anime. Mi era sembrato 
l'ideale, visto che la produzione 
giapponese è sempre stata ricca 
di stereotipi molto identificabili. 
Stereotipi che esistono anche 


nelle sigle originali nipponiche 
degli anni ‘70 e ‘80, tanto che 
basta sentirne poche note per 
riconoscerne l'interprete o il 
genere di cartone animato a cui 
fa da introduzione. Il brano 
Ongaku no Majin Stereotype fa 


ste. E così, a Cento, in provincia 
di Ferrara, un gruppo di avvinaz- 
zati ha iniziato a cantare stornelli 
in romanesco, suscitando la 
curiosità dei passanti. Fare 
Stereotype è stato divertente e 
impegnativo al tempo stesso, 


ma il sudore versato ha già ini- 
ziato a dare i suoi frutti. Che sia il 
caso di iniziare a parlare di una 
nuova uscita? O meglio, nello 
stile degli anime, di uno 
Stereotype Zeta?! 

Andrea Baricordi 


il verso alle sigle di Ichiro Mizuki, 
interprete di tutte le sigle dei 
serial robotici più famosi, ed è 
anche per questo che è cantata 
in lingua giapponese con l'ausilio 
di Naomi Okita, che lavora con 
la Star e la Kappa da tempo in 
qualità di traduttrice (vedi 
Dragon Ball e Ranma 1/2). A 
questo punto, volevamo chiude- 
re dichiarando ad alta voce che il 
disco era nato per divertire, per 
ricordare senza dolori nostalgici i 
primi venti anni di cartoni animati 
giapponesi in Italia. Siamo quindi 
andati in osteria alle due del 
pomeriggio, abbiamo montato i 
microfoni e abbiamo ordinato litri 
di vino e chili di salumi affettati 
(avevamo iniziato mangiando, 
dovevamo finire nello stesso 
modo); chiamati amici, cono- 
scenti e clienti occasionali, 
abbiamo dotato tutti di testo, lo 
abbiamo provato due volte (ma 
alcuni lo conoscevano già!) e 
abbiamo trasformato Daltanious 
in un canto da osteria, aiutati da 
Carlo Merola nella parte dell'o- 


‘*«HI E” CHI” IN STEREO 


(1) Michele Romagnoli, direttore artistico e co-autore di Stereotype, si è occupato delle orchestrazioni e degli arran- 
giamenti della maggior parte dei brani. E’ attivo sul fronte della regia di video musicali ed è noto per i suoi libri di critica 
cinematografica come L'Occhio del testimone e Godzilla contro Gamera - Storie dall'Isola dei Mostri. Negli anni 
Ottanta formava il gruppo musicale new wave Egypt assieme a Carlo Merola e Sergio “Zeb” Villani. 

(2) Silvano Babini è leader del gruppo Hell's Metal, si è occupato dell'orchestrazione e dell'arrangiamento di alcuni 
brani di Stereotype. 

(3) Alessandro Magri è il fenomenale tastierista di Vasco Rossi, Zucchero, Biagio Antonacci, Stadio, Paola Turci, 
Gerardina Trovato e molti altri. E anche compositore e produttore artistico del gruppo Dillo Forte, prodotto dalla Sony 
Music. 

(4) Meri Rinaldi, cantante e leader del gruppo musicale Metro, incide correntemente per la Digit, ed è apparsa in sva- 
riate compilation (l'ultima è Solitaire Love) con gli pseudonimi di Linda Davis e Crackers. Era una fan di Remi, Heidi, 
Goldrake e Lupin III. 

(5) Luca Melloni è un vero e proprio ‘animale da palcoscenico’ che si è fatto notare col gruppo chiamato Pannisporchi, 
di cui la Sony Music ha iniziato a interessarsi. N 

(6) Rosanna Carbonara, modella e fondatrice di un'agenzia di ragazze-immagine, ha cantato nell'ultimo LP di 
Francesco Baccini e ha interpretato la parte principale nell'ultimo video di Masini. 

(7) Luce “Selen” Caponeggro, attrice di film erotici d'alta qualità e show girl, è attiva su ogni fronte dello spettacolo: la 
rivista di fumetti che porta il suo nome e di cui è madrina ha riportato al pubblico personaggi come Ranxerox di 
Tamburini & Liberatore; le numerose apparizioni televisive al Maurizio Costanzo Show sono culminate in Ciro, il figlio 
di Target trasmesso da Mediaset, a cui a collaborato attivamente; il suo disco The Lady of the Night passa da più di 
un anno in tutte le discoteche. 
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MI DISPIACE, 
PICCOLA... AVREI 
VOLUTO GIO= 

| CARECONTE 

| ANCORA UN PO? 
MA TI VEDO UN 

ALQUANTO 

ALTERATA... 


OH, NON PRE- 
OCCUPARTI... TI 
RIDURRO' SUEI- 
TO A UN AM- 
MASSO DI FER- 
RAGLIA, COSÌ 
QUESTA SGRA- 
DEVOLE SENSA- 
ZIONE TI PASSE- 
RA IN ON ATTI- 
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CALM BREAKER di Masatsugu lwase 


L'ULTIMA POSSIBILITA 


 { UA Yy 
Ki } 5 


dÀ 


CHE TI 
PRENDE, 
ORA? E 

SOLO UNA 
DONNA 
CHE STA 
PER MO- 
RIRE... 


OH, CA- 
PISCO... 
FORSE 
ERA ME- 
GLIO LCCI- 
DERLA 
SUBNO, 
VERO? 
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se 
CHISATO 
DOVESSE 
MORIRE, 
NON TE LO 
PERDONE- 
REI MAI 
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QUESTA TIPA E 
DOTATA DI UNA | 
VELOCITÀ E DI 
UNA POTENZA 
SUPERIORE A 
QUELLA CHE MI 
ASPETTAVO... 
MEGLIO EVITA- 
RE DI RESTARE 
SOLO SUL- 
LA DIFEN- 
SIVA... 
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DEVO FARLA 
ALLONTANA- 
RE IL PIU 
| POSSIBILE... 
{ ATTIRARLA 
IN ON LUO- 
60 DESER- 
TO... 


SPEROW 
CHE A 
QUALCUNO 
VENGA IN 
MENTEY DI 
AUMENTAR- 
MI LO STI- 

PENDIOW... 


APOLLO! 
ANCHE 
OGGI LI 
STERMI- 
NEREMO 
TOTTI! 


DANNAZIONE, 
SCORPION‘ 
MENTRE ERA- 
VAMO PRESI 
DAL COMBAT- 
TIMENTO, IL 
GAL ACTICA E 
STATO PRESO 
D'ASSALTO! 


OH... 
SALLY... 
C-COME MAI 
TI TROVI 
PROPRIO IN 
UN POSTO 
DEL GE- 
NERE? 


i SARMI PIL 
CAOS IN 


DOVREI 
CHIEDERTELO 
I0W/ SEI IN 
CASA MIA! 
E PER GIUN- 
TA MIHAI | 
APPENA ROT- | 


OH, Sî CHE 
E IL CASO! 
E UN CASO 
NON CAPITA 
MAI PER 
CASO! 


PER CUI» 
} NON FARMI 
i, LE SCUSEY 


CASOMAI 
NON CAU- 


CASA! 


1110 X INTELLIGENZA ARTIFICIALE 


STRI SO- 
NO UNA 


MANICA (A 


DI TON- 
Tlx 


VERSO IL 
VOSTRO 
MODO DI 
AGIRE SI 
RIESCE A 
INTRAVEDE- 
RE L'IMBE- 
CILLITÀ DE- 
GLI UOMINI 
CHE VI HAN- 
NO CO- 
STRUITO! 


VERO! IL 
CAPOSE- 
ZIONE E 
UN GENIO! 


VI FARO' 
CAPIRE 
PERCHE 
SIETE DI 
LIVELLO 
INFERIO=|ì 
RE/ 
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\QUESTI S0-' 


NO FATTI 
TUOI E 
ORA, VUOI 
SPOSTAR- 


LA VUOI 
PIANTAREY 
DI FARMI 
PERDERE IL 
RITMOW 
D'AZIONEY?/ 


CREDIBILE 
DIMOSTRA- 
ZIONE DI 
ISVENTATEZ- 
I ZA, DISTRAR- 


PLASMA 
IET 
CUTTER/ 


COME 


TEMEVO... 
MA CHE...? ON USO 
LA POTENZA TROPPO 
DELLA BAR- PROLUNGA- 
RIERA E DI- TO RISCHIA 
MINOITA?/ DI INDEGO- 


LIRLA... 


KNOCKLE 
SHOT! 


COME TI PERMETTI . 


DI CAL PESTAREY IL 
MIO BEAUTY FUOL 
VISOW?! MERITE- 
RESTI LA PENNA DI 
MORTEY PER LA 
TUA SFACCIATAG- 

GINEY/ 


RIBATTE- È 
RE OGNI È 
FRASE CHE |Gf 
picoWw?! | 


SIETE STATE 
LE PRIME A 
METTERMI CON 
LE GINOCCHIA 
A TERRA... 
PER VOSTRA 
FORTUNA S0- 
NO STATA ON 
PO’ DISTRAT- 
TA/ 


IO PREFERI- 

SCO USARE 

LA PENNA A 

Ba € SFERA...E 

Mi PIU MANEG- 
i GEVOLE/ 


CHIEDEREY 
SCUSA PER 
RISOLVERE |; 
QUALSIASI } 
COSA, NON | 
AVREGBE- 


NON INTE- 


TUOI GUSTI/ 


PER ONO- 
RARVIVI 
DISTRUGGERO 
CON TUTTA LA 
MIA FORZA/ 


INDUSTRIE 
KURAHASHI 
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NON 
AGITATEVI/ 
VEDIAMO LE 
IMMAGINI 
SUL MONI- 
TOR PRINCI- 


E VERO... 
QUELLA E 
SALLY/ 


MA QUEL- QUINDI E 
LE... NON SANA E SAL- 
SONO SAYURI Udi 
E SALLY CAPO 
% S FPAZZOIDE 
SHIMOYA- . E CACCIATA, CHE STA 


NAGI?/ FINORA? CORRENDO 


DIETRO A 
TUTTE E 
DUE... 


CONTI- 
NUAREY A 
FUGGIRE NON 
SERVIRA A 
NIENTE, 
SAYURI/ 
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[RAISING] 
WIND! 


CHISSA 
COSA PEN- 
SAVO CHE 
FOSSE... 

BAH/ UNA 
SEMPLICE 
NOVOLA DI 
POLVERE.. 


NON HAI 


QUESTA 
ERA LA 


| CIALITA? È 
RIDICO 
LA! 


DEVILA 
- TUA FINE 
ALLA TUA 
DISTRAZIO- 
NE/ NON DO- 
VEVI PER- 
DERMI DI 
VISTA PER 
CURARTI 
DEL TOR- 
NADO/ 


i 


MA 
LA TUA FINE, . AN ANCHE 
INVECE, E° STA- PERCHE 
TA DECRETATA HAI VOL U- 
NELL'ISTANTE SCA Ì 10 AGIRE 
IN CUI HAI CRE- È 2 DA SOLA! 
PUTO CHE IO ANAL 


A DIFFE- 
RENZA DI 
QUANTO 
FACCIOW SO- 
LITA MENTEY 
CON SAYURI, 
PARE CHE CON 
TEY SI POSSA 
COMBATTERE 
AL MASSI- 
MOW DELLA 
POTENZA 
SENZA ESI- 
TA ZIONEY/ 


OTTIMA IN- 

TOIZIONE... 

MOSTRAMI 
QUELLO 
CHE SAI 


FARO' VEDE- 

i REY LA MIA 

SPECIALI- 
TA/ 


MI SARA 
MPOSSIBILEY 


DANNEGGIARE - 


QUESTA AN- 


DROIDE SFER-. 


RANDOW UN 
*#*C0 ORDI- 
NARIOW... 


HO NOTATOW 
CHE PRMA DI 
PROIETTAREY IL 
SUO RAGGIOW 
LASER HA EISO- 
GNO DI QUALCHE | 
CENTESIMO DI | 
SECONDOW PER 
CARICARSI... MI 
BASTA CHE SI | 
DISTRAGGA UN | 
SOLO ISTAN- 


Ù 
N 


Fi PITTI "i 


«.. ML BASTA 
ARRIVARE 
LAGGIUY 


{ FINGENDO 
DI FUGGIRE 
MI HANNO 

PORTATO 
INON 
LUOGO 
DESERTO 
PER 
PROVOCA- 
RE MENO 
DANNI... 


QUI NON 
E VIETA- 
TO FARE . 


RUMORI | 


MOLESTI, 
E SE 
VENIAMO 
SCONFIT- 
TE NON 
RISCHIA- 
MO DI FA- 
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COMUN- 
QUE ORA 
POTREMO 
COMBAT- 
TERE 
LIBERA- 
MENTE... 
SI, MA 
COME? 


QUANTO 
PAREY 
LA SUA 
YUNICA 
ARMA E 
QUEL 
RAGGIO 
LASER, 


PROIET- 


HA ONA | 
BARRIERA | 
CHE LA 
PROTEG- 
GEY MA 
ATTA CCAN- 
DOLA DI- 
RETTA- 
MENTEY 
POTREI 
. ANCHE 
FARCELA... 


Devo 


DEVO SALVARE TROVA- 
SALLY... MA ; 5a, i x RE UNA 
COME POSSO È da dg \ ch <= SOL U- 

, 7 ZIONE... 


TROVATO! 
C'E UN 
METODO 
PER SAL- 
VARLA, 
MA... se 
DAVVERO 
L'OL- 
TIMO 
TENTA- 
TIVO... 


poro- 
TUTTO, 


VUOI IL 
ANI MI SONO 
COLPO DI i E 


Gad da NN VERTITA 
PIETO- N STAN- 
SA... 
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POTENZA 
DELLA 
BARRIERA 
NON FOSSE 
DIMINVITA, 
NON AVREI 
DOVUTO 
SCANSARMI 
COME UNA 
CODARDA... 


SCUSATE- 
MI TOTTI... 
CAPOSEZIONE, 
CHISATO, 
DIRETTORE, 
MISAKI, SA- 
VYAKA... MI E 
KEI... 


SCUSATE- 
MI SE 
NON HO 
POTUTO 
NEMMENO 
DIRVI 
ADDIO... 


CREDO SIA ARRIVATO 

IL MOMENTO DA 

MOLTI ATTESO E 
RICHIESTO 


E' PioPRIo VeRo CHE 
HAI UNA CULTURA 
j FOMETTISTICA 


HAI PRESENTE, RosPo, 
QUEI GRIGI CHE 


f- I RETINI, Così SI CHIAMANO! LI 
HANNO INVENTATI GU AMERICANI.» 


LEZIONE N°7 


EFFETTI SPECIALI 
I RETINI MANUALI 


7 sì fel 
| O06I C'E‘ ANCHE 
IL COMPUTER, MA 
PeR ORA VEDIAMO RETINI, 
QUELLI 
MANOVALI. 


PRECISO QUESTI 
ZONA 


aSe/ 


I ReTINI SONO fogLi DI ACETATO 
TRASPARENTE ADESIVO SuL 
QUALE VENGONO SIAMPATE 
PECORAZIONI (TEXTORE ) 
DIVERSISSIME - 


I RETINI SERVONO 
AD AUMENTARE | 
TONI DI GRIGIO 
MANTENENDO LA 
Ri PRODUZIONE 
DELLA TAVOLA Al 
SoLI NERI, SENZA A PRODURRE 
LE MEZZETINTE. 


(TecnicA MOLTO PIU costosA/) 


L'ARGIVO DEL 
COMPUTER 

Neu! ELABORAZIONE 
DEI DISEGNI TECNICI 
HA RESO PIU 
DIFACILE Re PeRiRe 
I RETINI. x 
DIVERSA E°, COME 


SI PUO IMMAGINARE 


MA DOVE SI COMPERANO | RETINI 2 / inFatn i 
IO LI HO CERCATI IN TUTTI | NEGOZI | RETINI SONO 
DI MATERIALI ARTISTICI E NON ("CONSIDERATI MATERIA, 
LI HO TROVATI... LE TECNICO PER ARCHITETTI, 
E PERCIO E' PIU FACILE TRO. 
VARLI NELLE EUOTECNICHE ... 


20% |50%| L0% 


ESISTONO 
RETINI DIVERSI 
PER DENSITA' DI 

PUNTI E 
PERCENTUALE . 
DI NERO 


LA FUNDIONE E' IN QUALCHE MODO UNA 


GU ATTREZZI INDISPENSABILI - 


A PENN 
De RETINO È FORMA MECCANICA DI Pa DA CIPRO, 
QUELLA DI SIMULARE IL TRATTEGGIO I RETINI SERVE A 
RIPRODURRE INCROCIATO DELLE & Te ARA 
I ORI INCISIONI 


Îh 
, di DELL'ARPL'CAZIONE 


VEDIAMO COME SI (I Pe Renate 
PER TAGLIARE Il ty i 
wiat UNA VOLTA LAN 


PER STENDERE 
UIL ‘raoo' PER 
RenDERE PIU 


POSIZIONATO AVEVOLE IL 
SULL'ORIGINALE. - RIPOSIZIONA è 
VA > MENTO 
DEL 
TAL CO RETINO 


STESSO. 


TAGLIA IL_RETINO LUN(0 LE UNEE 
VOLUTE CON MANO SICURA MA 
LEGGERA 


VELO DI TALCO 
su TUTTO IL 


MA | RETINI POSSONO ui ora, 


ESSERE USATI ANCHE TAGLIEMINO LEGLERO 


INDISPENSABILI fg u 
pro E pei VER SORRZINARE. 


5 i RETINI SONO 
ESISTONO RETINI SFUMATI E n 

ATA: CHE RIPRODUCONO 

PARTICOLARI SITUAZIONI « 


MA NON SEMPRE GomMA DA 
PoSSONO ESSERE PENNA 
VAI, RETI PeR SFUMARE 1 RETINI 
DEVI IMPARARE I 
A "RTCCARE" 


da | TEMPERA BIANCA 


OH OH, SIAMO DIVENTATI DI 
!CEMENTO ... CI VEDIAMO 
an Il MESE 


PeR LE 


1 1a): DI È hi 
/7 N SEUMATURE 


"KI 
UOV 


i 


SR 
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Quando il aiallo 
ci tie 
mero 


Perche' un manga 
puetessere anche PULP 


CCG ID £ 


5 n 


GUN 5IDAM 
Con È vidEGGIOCHI: 


